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Timto dodatkem se upravuje od 1.9.2022 skolni vzd&lavaci program ZS praktické Novy Bor
takto:

1. INFORMATIKA
Vzhledem k revizi RVP ZV z ledna 2021 a potieb& zmén SVP nejpozdéji od 1. zai 2023 byl

vvvvvv

oblasti Informacni a komunikaéni technologie.

Nov¢ je zarazena digitalni kompetence:

Kompetence digitalni:

- ovlada bézné pouzivana digitalni zatizeni, aplikace a sluzby; vyuziva je pii uceni i pfi
zapojeni do zivota Skoly a do spole¢nosti; samostatné rozhoduje, které technologie pro jakou
¢innost ¢i feSeny problém pouzit ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data,
informace a digitalni obsah, k tomu voli postupy, zptisoby a prosttedky, které odpovidaji
konkrétni situaci a ucelu vytvaii a upravuje digitalni obsah, kombinuje rizné formaty,
vyjadiuje se za pomoci digitalnich prostiedkt

- vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni ¢innosti,
zefektivnil ¢i zjednodusil své pracovni postupy a zkvalitnil vysledky své prace, chape vyznam
digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost

- seznamuje se s novymi technologiemi, kriticky hodnoti jejich pfinosy a reflektuje rizika
jejich vyuzivani, pfedchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim s
negativnim dopadem na jeho télesné a dusevni zdravi i zdravi ostatnich; pii spolupraci,
komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostiedi jedna eticky

Casova dotace byla upravena nasledovné:



1 Ucebni plan

1.1 Celkové dotace - prehled

Vzdélavaci | Predmét 1. stupen Dotace 2. stupen Dotace
oblast 1. 2. 3. | 4. - 1. 6. 7. 8 | 9. 2.
roénik roénik roénik roénik roénik Stupen rognik roénik roénik roénik stupef
Jazyk a Cesky jazyk | 7 7 7 6 6 33 | 4+1 | 4+1 | 4+1 | 342 | 1545
jazykova  |anglicky 1 1 2 2 3 9 3 3 3 3 12
komunikace jazyk
Némecky 1 1 2 2 6
jazyk
Matematika|Matematika| 4+1 | 4+1 | 4+1 | 4+1 | 441 | 2045 | 4+1 | 4+1 | 4+1 | 3+2 | 1545
ajeji
aplikace
Informatika |Informatika 1 1 2 1 1 1 1 4
Clovéka |Prvouka 2 2 2 6
jeho svét  pirodovéda 2 | 1+1 | 3+1
Vlastivéda 1 1 2
Clovéka |Dé&jepis 1 | 141 | 4+1
spole¢nost |\/ychova k 2 2 6
obcanstvi
Clovéka  |Fyzika 1 1 1 1 4
pfiroda Chemie 1 1 2
Pfirodopis 2 1+1 | 7+1
Zemeépis 2 1 7
Umeéni a Hudebni 1 1 1 1 1 5 1 1 4
kultura vychova
Vytvarna 1 1 1 2 2 7 2 1+1 1 1 5+1
vychova
Clovéka  |Vychova ke 1 1 2
zdravi zdravi
Télesna 2+1 | 2+1 | 2+1 | 2+1 | 2+1 | 10+5 2 2 2 2 8
vychova
Clovék a Pracovni 1+1 | 1+1 | 1+1 | 1+1 | 1+41 | 545 | 0+2 | 1+1 | 1+1 | 1+1 | 3+5
svét prace |vyucovani
Celkem hodin 22 22 23 25 26 (102+16/ 29 29 32 32 (104+18




1.2 Informatika

Pocet vyucovacich hodin za tyden Celkem

1. 2. 3.
rocnik | rocnik | rocnik

4.

rocnik | rocnik | ro¢nik | rocnik | ro¢nik | roénik

5. 6. 7. 8. 9.

0 0 0

Povinny|Povinny |Povinny |Povinny|Povinny Povinny

Nazev predmétu

Informatika

Oblast

Informatika

Charakteristika predmétu

Predmét informatika dava prostor vSem Zakim porozumét tomu, jak
funguje pocitac a informacni systémy. Zabyva se automatizaci,
programovanim, optimalizaci ¢innosti, reprezentaci dat v pocitadi,
kéddovanim a modely popisujicimi redlnou situaci nebo problém. Dava
prostor pro praktické aktivni ¢innosti a tvofivé uceni se objevovanim,
spolupraci, feSenim problémd, projektovou ¢innosti. Pomaha
porozumeét svétu kolem nich, jehoz nedilnou soucasti digitalni
technologie jsou. Hlavni dliraz je kladen na rozvijeni Zakova
informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce, algoritmizace a
dalsimi. Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych typl dat a s
aplikacemi vnimame jako prostredek k ziskani zkuSenosti k tomu, aby
zak mohl poznavat, jak pocita¢ funguje, jak reprezentuje data rtzného
typu, jak pracuji informacni systémy a jaké problémy informatika resi.

Obsahové, casové a
organizacni vymezeni
predmétu (specifické
informace o predmétu
dullezité pro jeho realizaci)

Vyuka probiha na pocitacich v pocitacové ucebné s pripojenim k
internetu. Néktera témata probihaji bez pocitace. V fadé ¢innosti
preferujeme praci zakd ve dvojicich u jednoho pocitace, aby dochazelo
k diskusi a spolupraci. Zak nebo dvojice pracuje individudlnim
tempem. Vyuka je orientovana ¢innostné, s aktivnim Zakem, ktery
objevuje, experimentuje, ovéruje své hypotézy, diskutuje, tvori, resi
problémy, spolupracuje, pracuje projektové, konstruuje své poznani.

Neni kladen naprosto Zadny d(iraz na pamétné uceni a reprodukci.

e Pro vyuku jsou zakoupené nasledujici pomUcky: ¢ roboticka
sada VEX 123, roboticka sada Blue-bot

Informatika je predmét s dotaci 1 hodina tydné ve 4. az 9. roc¢niku.

Integrace predmétu

e [nformatika




Nazev predmétu

Informatika

Vlychovné a vzdélavaci
strategie: spolecné postupy
uplatinované na urovni
predmétu, jimiz ucitelé cilené
utvareji a rozvijeji klicové
kompetence zak{

Kompetence k uceni:

- vybira a vyuziva pro efektivni u¢eni vhodné zpUsoby, metody a
strategie, pldnuje, organizuje a fidi vlastni uéeni

- projevuje ochotu vénovat se dalSimu studiu a celoZivotnimu uceni

- vyhledava a tfidi informace a na zékladé jejich pochopeni, propojeni
a systematizace je efektivné vyuziva v procesu uceni, tvarcich
¢innostech a praktickém Zivoté

- samostatné pozoruje a experimentuje, ziskané vysledky porovnava,
kriticky posuzuje a vyvozuje z nich zavéry pro vyuZiti v budoucnosti

- pozndva smysl a cil uéeni, ma pozitivni vztah k uéeni, posoudi vlastni
pokrok a urci prekazky Ci problémy branici uc¢eni

- naplanuje si, jakym zplisobem by mohl své uceni zdokonalit, kriticky
zhodnoti vysledky svého uceni a diskutuje o nich

Kompetence k feseni problému:
- vnima nejriznéjsi problémové situace ve skole i mimo ni

- rozpoznad a pochopi problém, pfemysli o nesrovnalostech a jejich
pricinach

- promysli a naplanuje zpUsob feseni problému a vyuziva k tomu
vlastniho Usudku a zkuSenosti

- vyhleda informace vhodné k feseni problému, nachazi jejich shodné,
podobné a odlisné znaky

- vyuziva ziskané védomosti a dovednosti k objevovani rlznych variant
feSeni, nenechd se odradit pfipadnym nezdarem a vytrvale hleda
konecné reSeni problému

- samostatné resi problémy
- voli vhodné zpusoby reseni

- sleduje vlastni pokrok pfi zdolavani problémi

Kompetence komunikativni:

- formuluje a vyjadfuje své myslenky a nazory v logickém sledu,
vyjadfuje se vystizné, souvisle a kultivované v pisemném i Ustnim
projevu

o

- rozumi rliznym typUlm text( a zaznam{, obrazovych materiall, bézné
uzivanych gest, zvukd a jinych informacnich a komunikacnich
prostredk(l, premysli o nich, reaguje na né a tvorivé je vyuziva ke
svému rozvoji a k aktivnimu zapojeni se do spolecenského déni




Nazev predmétu

Informatika

- vyuziva informacni a komunikacni prostfedky a technologie pro
kvalitni a u¢innou komunikaci s okolnim svétem

Kompetence socidlni a persondlini:

- Uc¢inné spolupracuje ve skupiné, podili se spolecné s pedagogy na
vytvareni pravidel prace v tymu

- na zakladé poznani nebo pfijeti nové role v pracovni ¢innosti
pozitivné ovliviiuje kvalitu spolecné préce, pfispiva k diskusi v malé
skupiné i k debaté celé tfidy, chape potfebu efektivné spolupracovat s
druhymi pfi feSeni daného Ukolu

- ocenuje zkusenosti druhych lidi, respektuje rizna hlediska a cerpa
pouceni z toho, co si druzi lidé mysli, fikaji a délaji, ucinné
spolupracuje ve skupiné

- podili se spolecné s pedagogy na vytvareni pravidel prace v tymu, na
zakladé poznani nebo pfijeti nové role v pracovni ¢innosti pozitivné
ovliviiuje kvalitu spolecné prace

Kompetence obcanské:

sy

- respektuje presvédcéeni druhych lidi, vazi si jejich vnitfnich hodnot, je
schopen vcitit se do situaci ostatnich lidi, odmita utlak a hrubé
zachdzeni

- uvédomuje si povinnost postavit se proti fyzickému i psychickému
nasili chdpe zakladni principy, na nichz spocivaji zakony a spole¢enské
normy, je si védom svych prdv a povinnosti ve Skole i mimo skolu

Kompetence pracovni:

- pouziva bezpecné a uc¢inné materialy, nastroje a vybaveni, dodrzuje
vymezena pravidla, plni povinnosti a zavazky

- adaptuje se na zménéné nebo nové pracovni podminky vyuziva
znalosti a zkuSenosti ziskané v jednotlivych vzdélavacich oblastech v
zajmu vlastniho rozvoje i své pfipravy na budoucnost, ¢ini podloZend
rozhodnuti o dal$im vzdélavani a profesnim zaméreni

Kompetence digitalni:

- ovlada bézné pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby; vyuziva
je pfi uceni i pfi zapojeni do Zivota Skoly a do spole¢nosti; samostatné
rozhoduje, které technologie pro jakou Cinnost ¢i feSeny problém
pouzit ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data,
informace a digitalni obsah, k tomu voli postupy, zplsoby a
prostredky, které odpovidaji konkrétni situaci a Ucelu vytvari a
upravuje digitalni obsah, kombinuje rtizné formaty, vyjadfuje se za
pomoci digitalnich prostredk




Nazev predmétu

Informatika

- vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval
rutinni ¢innosti, zefektivnil ¢i zjednodusil své pracovni postupy a
zkvalitnil vysledky své prace chape vyznam digitalnich technologii pro
lidskou spole¢nost

- seznamuje se s novymi technologiemi, kriticky hodnoti jejich pfinosy
a reflektuje rizika jejich vyuzivani predchazi situacim ohrozujicim
bezpecnost zatizeni i dat, situacim s negativnim dopadem na jeho
télesné a dusevni zdravi i zdravi ostatnich; pfi spolupraci, komunikaci a
sdileni informaci v digitalnim prostredi jedna eticky

ZpUsob hodnoceni zaku

Zakladni formou hodnoceni vysledkl vzdélavani je klasifikace, kterd
vychazi z klasifikaéniho rfadu skoly.

POZNAMKA:
Vystupy a ucivo pokryvajici minimdlni doporucenou uroveri jsou oznaceny tucné
kurzivou.

Informatika 4. rocénik

Vychovné a vzdélavaci
strategie

e Kompetence k uceni

e Kompetence k fesSeni problém{

e Kompetence komunikativni

e Kompetence socidlni a personalni
e Kompetence obcanské

e Kompetence pracovni

e Kompetence digitalni

RVP vystupy

SVP vystupy Ucivo

Tematicky celek - Ovladani digitalniho zafizeni

I-5-4-02 propoji digitalni
zarfizeni, uvede mozna rizika,

pojmenuje jednotliva digitalni Digitalni zafizeni
zafizeni, se kterymi pracuje,
vysvétli, k ¢emu slouZi




Informatika

4. rocnik

ktera s takovym propojenim
souviseji

I-5-4-03 dodrzuje bezpecnostni
a jina pravidla pro préci s
digitalnimi technologiemi

edituje digitalni text, vytvori
obrazek

Ovladani mysi

Kresleni ¢ar, vybarvovani

Pouzivani ovladacd

Kresleni bitmapovych obrazki

I-5-4-03 dodrzuje bezpecnostni
a jina pravidla pro préci s
digitalnimi technologiemi

prehraje zvuk ¢i video

Ovladani aplikaci (schranka,
krok zpét, zoom)

Prehravani zvuku

I-5-4-03 dodrzuje bezpecnostni
a jina pravidla pro praci s
digitdlnimi technologiemi

uloZi svoji praci do souboru,
otevie soubor

Ukladani prace do souboru

Otevirani soubor(

I-5-4-03 dodrzuje bezpecnostni
a jina pravidla pro praci s
digitdlnimi technologiemi

pouziva krok zpét, zoom

Ovladani aplikaci (schranka,
krok zpét, zoom)

I-5-4-03 dodrzuje bezpecnostni
a jina pravidla pro praci s
digitdlnimi technologiemi

fesi ukol pouzitim schranky

Editace textu

I-5-4-03 dodrZuje bezpecnostni
a jina pravidla pro praci s
digitalnimi technologiemi

dodrZuje pravidla a pokyny pfi
praci s digitalnim zafizenim

Psani slov na klavesnici

I-5-4-01 najde a spusti aplikaci,
pracuje s daty rlizného typu

pro svou praci pouziva
doporucené aplikace, nastroje,
prostredi

Zapnuti/vypnuti
zatizeni/aplikace

1-5-4-03p popise bezpecnostni a

jind pravidla stanovend pro
prdci s digitdalnimi
technologiemi

pojmenuje jednotliva zafizeni, se

kterymi pracuje a popise, k
c¢emu je vyuZiva

Digitdlni zafizeni

1-5-4-03p popise bezpecnostni a

jind pravidla stanovend pro
prdci s digitdalnimi
technologiemi

zapind, vypina bezpecné
digitdlIni zafizeni, se kterym
pracuje

Zapnuti/vypnuti
zarizeni/aplikace

1-5-4-03p popise bezpecnostni a

jind pravidla stanovend pro

pouZiva podle pokynu krok zpét,

zoom

Ovladani aplikaci (schranka,
krok zpét, zoom)




Informatika

4. rocnik

prdci s digitalnimi
technologiemi

1-5-4-03p popise bezpecnostni a
jind pravidla stanovend pro
prdci s digitdlnimi
technologiemi

fesi podle pokynu ukol pouZitim
schranky

Editace textu

1-5-4-03p popise bezpecnostni a
jind pravidla stanovend pro
prdci s digitdalnimi
technologiemi

popise s pomoci vizudlni
podpory stanovend pravidla pro
prdci s digitdlnimi technologiemi
v misté, ve kterém pracuje

Digitdlni zafizeni

Tematicky celek - Prace ve sdileném prostredi

I-5-4-01 najde a spusti aplikaci,
pracuje s daty rlizného typu

I-5-4-02 propoiji digitalni
zatizeni, uvede mozna rizika,
ktera s takovym propojenim
souviseji

I-5-4-03 dodrzuje bezpecnostni
a jina pravidla pro praci s
digitalnimi technologiemi

uvede rizné priklady vyuZiti
digitalnich technologii v
zaméstnani rodicl

Vyuziti digitalnich technologii v
raznych oborech

Ergonomie, ochrana digitalniho
zafizeni a zdravi uZivatele

I-5-4-01 najde a spusti aplikaci,
pracuje s daty rlizného typu

I-5-4-02 propoji digitalni
zarfizeni, uvede mozna rizika,
ktera s takovym propojenim
souviseji

I-5-4-03 dodrZuje bezpecnostni
a jina pravidla pro praci s
digitalnimi technologiemi

propoji digitalni zafizeni a uvede
bezpecnostni rizika, ktera s
takovym propojenim souviseji

Propojeni technologii, internet

I-5-4-01 najde a spusti aplikaci,
pracuje s daty rdzného typu

I-5-4-02 propoiji digitalni
zarfizeni, uvede mozna rizika,
ktera s takovym propojenim
souviseji

pamatuje si a chrani své heslo,
prihlasi se ke svému uctu a
odhlasi se z néj

UZivatelské jméno a heslo




Informatika

4. rocnik

I-5-4-03 dodrzuje bezpecnostni
a jina pravidla pro praci s
digitdlnimi technologiemi

I-5-4-01 najde a spusti aplikaci,
pracuje s daty rlizného typu

I-5-4-02 propoiji digitalni
zarfizeni, uvede mozna rizika,
ktera s takovym propojenim
souviseji

I-5-4-03 dodrzZuje bezpecnostni
a jina pravidla pro praci s
digitdlnimi technologiemi

pfi praci s grafikou a textem
pristupuje k datdim i na
vzdalenych pocitacich a spousti
online aplikace

Sdileni dat, cloud

I-5-4-01 najde a spusti aplikaci,
pracuje s daty rdzného typu

I-5-4-02 propoji digitalni
zarfizeni, uvede mozna rizika,
ktera s takovym propojenim
souviseji

I-5-4-03 dodrzuje bezpecnostni
a jina pravidla pro praci s
digitdlnimi technologiemi

rozpozna zvlastni chovani
pocitace a pripadné privold
pomoc dospélého

Technické problémy a pristupy k
jejich reseni (hlaseni
dialogovych oken)

1-5-4-01p najde a spusti
zndmou aplikaci, pracuje s daty
rizného typu

najde a spusti aplikaci, kterou
potrebuje k prdaci

Zapnuti/vypnuti
zarizeni/aplikace

1-5-4-01p najde a spusti
zndmou aplikaci, pracuje s daty
rizného typu

1-5-4-03p popise bezpecnostni a
jind pravidla stanovend pro
prdci s digitdalnimi
technologiemi

uvede rizné priklady vyuZiti
digitdlnich technologii, se
kterymi se opakované setkal
(napf¥. telefon, tablet, navigace,
digitdlIni fotoapardt, kamera,
¢tecka kodd, bankomat)

VyuZiti digitalnich technologii v
riznych oborech

Ergonomie, ochrana digitdlniho
zafizeni a zdravi uZivatele

1-5-4-01p najde a spusti
zndmou aplikaci, pracuje s daty
rizného typu

najde a spusti z plochy zndmou
aplikaci, se kterou jiZ pracoval

Zapnuti/vypnuti
zarizeni/aplikace

Prdce se soubory

1-5-4-01p najde a spusti
zndmou aplikaci, pracuje s daty
rlizného typu

rozpoznd zvlastni chovdni
pocitace, se kterym mad

Technické problémy a pristupy
k jejich Feseni (hlaseni
dialogovych oken)




Informatika

4. rocnik

1-5-4-03p popise bezpecnostni a
jind pravidla stanovend pro
prdci s digitdlnimi
technologiemi

predchozi zkusenosti a privola
pomoc dospélého

1-5-4-01p najde a spusti
zndmou aplikaci, pracuje s daty
riizného typu

1-5-4-03p popise bezpecnostni a
jind pravidla stanovend pro
prdci s digitalnimi
technologiemi

vybird podle zadanych kritérii
informace, které o sobé miize
zverejnit

Sdileni dat, cloud

UZivatelské jméno a heslo

Tematicky celek - Uvod do kédovani a a Sifrovani dat a informaci

I-5-1-02 popiSe konkrétni
situaci, urci, co k ni jiz vi, a
znazorni ji

I-5-1-03 vycte informace z
daného modelu

sdéli informaci obrazkem

Piktogramy, emodzi

Kéd

I-5-1-02 popiSe konkrétni
situaci, urci, co k ni jiz vi, a
znazorni ji

I-5-1-03 vycte informace z
daného modelu

preda informaci zakédovanou
pomoci textu Ci Cisel

Prenos na dalku, Sifra

I-5-1-02 popise konkrétni
situaci, urci, co k ni jiz vi, a
zndazorni ji

I-5-1-03 vycte informace z
daného modelu

zakéduje/zasifruje a
dekdduje/desifruje text

Kaéd

Prenos na dalku, Sifra

I-5-1-02 popiSe konkrétni
situaci, urci, co k ni jiz vi, a
zndazorni ji

I-5-1-03 vycte informace z
daného modelu

zakdduje a dekdduje jednoduchy
obrazek pomoci mtizky

Pixel, rastr, rozliseni

I-5-1-02 popiSe konkrétni
situaci, urci, co k ni jiz vi, a
znazorni ji

obrazek slozi z danych
geometrickych tvar( ¢i
navazujicich usecek

Tvary, skladani obrazce




Informatika

4. rocnik

I-5-1-03 vycte informace z
daného modelu

1-5-1-01p uvede priklady dat,
ktera ho obklopuji a ktera mu
mohou pomoci lépe se
rozhodnout; vyslovuje
odpovédi na otdzky, které se
tykaji jeho osoby na zdkladé
dat

koduje/dekoduje informaci
obrdzkem i textem (vyuZiti
piktogram(i, symboli, ndpisd,
které Zdka obklopuji - napf.
skolni informacni cedule,

dopravni znacky)

Kod

Pfenos na ddlku, Sifra

1-5-1-01p uvede priklady dat,
ktera ho obklopuji a ktera mu
mohou pomoci lépe se
rozhodnout; vyslovuje
odpovédi na otdzky, které se
tykaji jeho osoby na zdkladé
dat

sdéli informaci slovné,
symbolem, obrazkem

Piktogramy, emodzi

Kod

1-5-1-01p uvede priklady dat,
ktera ho obklopuji a kterad mu
mohou pomoci lépe se
rozhodnout; vyslovuje
odpovédi na otdzky, které se
tykaji jeho osoby na zdkladé
dat

zakodduje a dekoduje text, se
kterym se opakované setkdva

Kod

Pfenos na ddlku, Sifra

1-5-1-01p uvede priklady dat,
kterd ho obklopuji a kterd mu
mohou pomoci lépe se
rozhodnout; vyslovuje
odpovédi na otdzky, které se
tykaji jeho osoby na zdkladé
dat

odpovidd na otdzky k této
jednoduché situaci na zakladé
své zkusenosti

Piktogramy, emodzi

Kod

Prenos na ddlku, Sifra

1-5-1-01p uvede priklady dat,
ktera ho obklopuji a ktera mu
mohou pomoci lépe se
rozhodnout; vyslovuje
odpovédi na otdzky, které se
tykaji jeho osoby na zdkladé
dat

predd informaci ze svého

praktického Zivota zakédovanou
pomoci textu ci isel (napr. zapis

domadciho ukoli,
sebehodnoceni, zadpis sluZeb)

Pfenos na ddlku, Sifra

1-5-1-01p uvede priklady dat,
ktera ho obklopuji a ktera mu
mohou pomoci lépe se
rozhodnout; vyslovuje
odpovédi na otdzky, které se

popise jednoduchou situaci,
kterou opakované resi (napr.

psani domdciho ukolu, chovdni o

Kod
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tykaji jeho osoby na zdkladé
dat

prestdvce), jak postupuje a jakd
rozhodnuti uskutechiuje

Informatika

5. rocnik

Vychovné a vzdélavaci

e Kompetence k uceni

strategie
e Kompetence k feseni problém
e Kompetence komunikativni
e Kompetence socialni a personalni
o Kompetence ob¢anské
e Kompetence pracovni
e Kompetence digitalni

RVP vystupy SVP vystupy Ucivo
Tematicky celek - Uvod do prace s daty

I-5-1-01 uvede priklady dat,
ktera ho obklopuji a kterd mu
mohou pomoci lépe se
rozhodnout; vyslovuje odpovédi
na zakladé dat

I-5-3-02 pro vymezeny problém
zaznamenava do existujici
tabulky nebo seznamu ciselnd i
neciselna data

pracuje s texty, obrazky a
tabulkami v ucebnich
materidlech

Data, druhy dat

Dopliovani tabulky a datovych
fad

I-5-1-01 uvede pfriklady dat,
ktera ho obklopuji a kterd mu
mohou pomoci [épe se
rozhodnout; vyslovuje odpovédi
na zakladé dat

I-5-3-02 pro vymezeny problém
zaznamenava do existujici
tabulky nebo seznamu ciselnd i
neliselna data

doplni posloupnost prvku

Kritéria kontroly dat

I-5-1-01 uvede pfriklady dat,
ktera ho obklopuji a ktera mu

mohou pomoci lépe se

umisti data sprdvné do tabulky

Doplriovani tabulky a datovych
fad
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rozhodnout; vyslovuje odpovédi
na zakladé dat

I-5-3-02 pro vymezeny problém
zaznamenava do existujici
tabulky nebo seznamu ¢iselnd i
neliselna data

I-5-1-01 uvede priklady dat,
ktera ho obklopuji a kterd mu
mohou pomaoci lépe se
rozhodnout; vyslovuje odpovédi
na zakladé dat

I-5-3-02 pro vymezeny problém
zaznamenava do existujici
tabulky nebo seznamu Ciselnd i
neciselna data

doplni prvky v tabulce

Doplriovani tabulky a datovych
fad

I-5-1-01 uvede priklady dat,
ktera ho obklopuji a kterd mu
mohou pomaoci lépe se
rozhodnout; vyslovuje odpovédi
na zakladé dat

I-5-3-02 pro vymezeny problém
zaznamenava do existujici
tabulky nebo seznamu ¢&iselnd i
nediselna data

v posloupnosti opakujicich se
prvkl nahradi chybny za spravny

Vizualizace dat v grafu

1-5-3-01p v systémech, které ho
obklopuji, rozeznd jednotlivé
prvky

1-5-3-02p pro vymezeny
problém, ktery opakované resil,
zaznamendvd do existujici
tabulky nebo seznamu ciselna i
neciselnd data

uvede priklady skupin objekti
ve svém okoli (nap¥. nase skola,
moje rodina, potraviny)

Data, druhy dat

1-5-3-01p v systémech, které ho
obklopuji, rozeznd jednotlivé
prvky

1-5-3-02p pro vymezeny
problém, ktery opakované resil,
zaznamendvd do existujici

rozlisuje shodné a odlisné
viastnosti objektii

Data, druhy dat
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tabulky nebo seznamu ciselna i
neciselnd data

1-5-3-01p v systémech, které ho
obklopuji, rozeznad jednotlivé
prvky

1-5-3-02p pro vymezeny
problém, ktery opakované resil,
zaznamendvda do existujici
tabulky nebo seznamu ciselnd i
neciselnad data

fadi prvky (forma textu,
obrdzku, modelu) do seznamu

Dopliovani tabulky a datovych
fad

Kritéria kontroly dat

1-5-3-01p v systémech, které ho
obklopuji, rozeznd jednotlivé
prvky

1-5-3-02p pro vymezeny
problém, ktery opakované fesil,
zaznamendvd do existujici
tabulky nebo seznamu ciselnad i

neciselnad data

priradi objekty (pfedméty,
soubory) do skupin podle
danych kritérii

Kritéria kontroly dat

Vizualizace dat v grafu

1-5-3-01p v systémech, které ho
obklopuji, rozeznad jednotlivé
prvky

1-5-3-02p pro vymezeny
problém, ktery opakované resil,
zaznamendvd do existujici
tabulky nebo seznamu ciselna i
neciselnd data

doplini prvni v existujici tabulce
(prvky - predméty, obrazky, text,
nejprve v prostoru, na papire)

Data, druhy dat

Doplriovani tabulky a datovych
fad

1-5-3-01p v systémech, které ho
obklopuji, rozeznad jednotlivé
prvky

1-5-3-02p pro vymezeny
problém, ktery opakované resil,
zaznamendvd do existujici
tabulky nebo seznamu ciselna i
neciselna data

pracuje s texty, obrazky a
tabulkami v ucebnich
materidlech, ve skolnim
prostredi (nap¥. rozvrh hodin,
jidelnicek)

Data, druhy dat

Doplnovadni tabulky a datovych
fad

Tematicky celek - Zaklady programovani - ptikazy, opakujici se vzory

I-5-2-01 sestavuje a testuje
symbolické zapisy postupli

Ptikazy a jejich spojovani
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I-5-2-02 popiSe jednoduchy
problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho feseni

I-5-2-03 v blokové
orientovaném programovacim
jazyce sestavi program;
rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani a pfipravené
podprogramy

I-5-2-04 ovéfi spravnost jim
navrzeného postupu Ci
programu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program pro ovladani postavy

Vlastni bloky a jejich vytvareni

I-5-2-01 sestavuje a testuje
symbolické zapisy postupl

I-5-2-02 popiSe jednoduchy
problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho feseni

I-5-2-03 v blokové
orientovaném programovacim
jazyce sestavi program;
rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani a pfipravené
podprogramy

I-5-2-04 ovéfi spravnost jim
navrzeného postupu i
programu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovdni, stanovi, co se
bude opakovat a kolikrat

Kombinace procedur

I-5-2-01 sestavuje a testuje
symbolické zapisy postupl

I-5-2-02 popiSe jednoduchy
problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho feSeni

I-5-2-03 v blokové
orientovaném programovacim
jazyce sestavi program;
rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani a pfipravené
podprogramy

vytvofi a pouzije novy blok

Vlastni bloky a jejich vytvareni
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I-5-2-04 ovéfi spravnost jim
navrzeného postupu i
programu, najde a opravi v ném
pripadnou chybu

I-5-2-01 sestavuje a testuje
symbolické zapisy postupl

I-5-2-02 popiSe jednoduchy
problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho feseni

I-5-2-03 v blokové
orientovaném programovacim
jazyce sestavi program;
rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani a ptipravené
podprogramy

I-5-2-04 ovéfi spravnost jim
navrzeného postupu i
programu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

upravi program pro obdobny
problém

Opakovani prikazl

Pohyb a razitkovani

1-5-2-01p sestavuje symbolické
zdpisy postupt

s pomoci pfedméti, obrdzkd,
textd, znaki zndzorni
posloupnost jednoduchého
postupu (napr. Feseni skolni
aktivity, pohddkové pribéhy)

Opakovani prikazi

1-5-2-02p popise jednoduchy
problém souvisejici s okruhem
jeho zdjmii a potfeb, navrhne a
popise podle predlohy
jednotlivé kroky jeho rFeseni

nakrokuje reseni jednoduchého
problémii, ktery opakované resi,
do dilcich kroki (napf. cesta do
skoly, ucast na skolnim vyletu),

mozno vyuZit vizudlni podporu

Ke stejnému cili vedou riizné
algoritmy

1-5-2-03p rozpoznad opakujici se
vzory, pouZiva opakovdni
znamych postupli

rozpozna opakujici se vzory,
pouZiva opakovdni, stanovi, co
se bude opakovat a kolikrat
(nap¥. Fady pfedmétii, symbolii,
obrdzkii, cyklus rok, roéni
obdobi, mésic, tyden, den)

Opakovani prikazi

Kombinace procedur

1-5-2-03p rozpoznd opakujici se
vzory, pouZiva opakovdni
znamych postupli

sestavuje postup konkrétni
zndme situace, kterou jiz resil, a
to i s pouZitim opakovadni
zndmych postuplii (nap¥r.

pohddkové pribéhy s

Opakovani pFikazi

Vlastni bloky a jejich vytvdreni
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opakovdnim, rutinni ¢innosti,
ndvody jednoduchych vyrobkii)

Tematicky celek - Uvod do infor

machnich systému

I-5-3-01 v systémech, které ho
obklopuji, rozezna jednotlivé
prvky a vztahy mezi nimi

nalezne ve svém okoli systém a
urci jeho prvky

Systém, struktura, prvky, vztahy

I-5-3-01 v systémech, které ho
obklopuji, rozeznd jednotlivé
prvky a vztahy mezi nimi

urci, jak spolu prvky souviseji

Systém, struktura, prvky, vztahy

1-5-3-01p v systémech, které ho
obklopuji, rozeznd jednotlivé
prvky

nalezne ve svém okoli systém a
urci jeho prvky (napr. systém
nase skola a prvky tfidy, divky,
chlapci, ucitelé)

Systém, struktura, prvky,
vztahy

Tematicky celek - Zaklady programovani - vlastni bloky, ndhoda

I-5-2-01 sestavuje a testuje
symbolické zapisy postupl

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi

I-5-2-02 popiSe jednoduchy
problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho feseni

program fidici chovani postavy

I-5-2-03 v blokové
orientovaném programovacim
jazyce sestavi program;
rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani a pfipravené
podprogramy

I-5-2-04 ovéfi spravnost jim
navrzeného postupu Ci
programu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

Ptikazy a jejich spojovani

Systém, struktura, prvky, vztahy

Pevny pocet opakovani

I-5-2-01 sestavuje a testuje
symbolické zapisy postupli

v programu najde a opravi chyby

I-5-2-02 popiSe jednoduchy
problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho feseni

I-5-2-03 v blokové
orientovaném programovacim
jazyce sestavi program;

Ke stejnému cili vedou rGizné
algoritmy
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rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani a pfipravené
podprogramy

I-5-2-04 ovéfi spravnost jim
navrzeného postupu i
programu, najde a opravi v ném
pripadnou chybu

I-5-2-01 sestavuje a testuje
symbolické zapisy postupl

I-5-2-02 popiSe jednoduchy
problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho feseni

rozpozna, jestli se pfikaz umisti
dovnitf opakovani, pfed, nebo za
néj

Pfikazy a jejich spojovani

Systém, struktura, prvky, vztahy

I-5-3-01 v systémech, které ho
obklopuji, rozezna jednotlivé
prvky a vztahy mezi nimi

1-5-3-01p v systémech, které ho
obklopuji, rozeznd jednotlivé
prvky

urci, jak spolu prvky ve zndmém
systému souviseji

Systém, struktura, prvky,
vztahy

I-5-2-01 sestavuje a testuje
symbolické zapisy postupl

I-5-2-02 popiSe jednoduchy
problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho feseni

I-5-2-03 v blokové
orientovaném programovacim
jazyce sestavi program;
rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani a pfipravené
podprogramy

I-5-2-04 ovéfi spravnost jim
navrzeného postupu Ci
programu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

vytvari, pouziva a kombinuje
vlastni bloky

Ptikazy a jejich spojovani

Systém, struktura, prvky, vztahy

Kresleni car

Zména vlastnosti postavy
pomoci pfikazu

I-5-2-04 ovéfi spravnost jim
navrzeného postupu i
programu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

precte zapis programu a vysvétli
jeho jednotlivé kroky

Cteni programd
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I-5-2-04 ovéfi spravnost jim
navrzeného postupu i
programu, najde a opravi v ném
pripadnou chybu

rozhodne, jestli a jak Ize zapsany
program nebo postup
zjednodusit

Ladéni, hledani chyb

I-5-2-04 ovéfi spravnost jim
navrzeného postupu i
programu, najde a opravi vném
pfipadnou chybu

cilené vyuziva ndhodu pfi volbé
vstupnich hodnot prikaz(

Nahodné hodnoty

Programovaci projekt

1-5-2-01p sestavuje symbolické
zdpisy postupt

1-5-2-02p popise jednoduchy
problém souvisejici s okruhem
jeho zdjmii a potfeb, navrhne a
popise podle predlohy
jednotlivé kroky jeho reseni

1-5-2-03p rozpozna opakujici se
vzory, pouZivda opakovdni
znamych postupl

navrhne podle pfedlohy mozné
kroky reseni jednoduchého
problému, ktery ho zajimad,
pomoci nabidnutého
symbolického zdpisu (napf.
predméty, piktogramy,
fotografie, text)

Symbolické zapisy

Tematicky celek - Uvod do modelovani pomoci grafii a schémat

I-5-1-02 popiSe konkrétni
situaci, urci, co k ni jiz vi, a
zndazorni ji

I-5-1-03 vycte informace z
daného modelu

pomoci grafu znazorni vztahy
mezi objekty

Graf, hledani cesty

I-5-1-02 popisSe konkrétni
situaci, urci, co k ni jiz vi, a
znazorni ji

I-5-1-03 vycte informace z
daného modelu

pomoci obrazku znazorni jev

Schémata, obrazkové modely

I-5-1-02 popise konkrétni
situaci, urci, co k ni jiz vi, a
znazorni ji

I-5-1-03 vycte informace z
daného modelu

pomoci obrazkovych model( fesi

zadané problémy

Model

1-5-1-02p popise konkrétni
situaci, kterd vychdzi z jeho

ziskdava podle ndavodu data ze
svého okoli (pozorovdnim,
dotazem, pokusem atd.), ktera

Graf, hledani cesty
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opakované zkusenosti, urci, co
k ni jiz vi

se vztahuji k problému ze sféry
jeho zdjmu (nap¥. pocasi,
stravovdni ve skolni jidelné, sbér
odpadu, vysledky sportovnich
soutézi

1-5-1-02p popise konkrétni
situaci, ktera vychazi z jeho
opakované zkusenosti, urci, co
k ni jiZ vi

zaznamendvd tato data (Cisla,
text, tvar, barva, zvuk atd.)

Graf, hledani cesty

Schémata, obrazkové modely

Model

1-5-1-02p popise konkrétni
situaci, kterd vychazi z jeho
opakované zkusenosti, urci, co
k ni jiz vi

popise prostrednictvim toho, co
vi, konkrétni znamou situaci
(slovem, pomoci obrdzku,
modelem)

Schémata, obrazkové modely

1-5-1-02p popise konkrétni
situaci, kterd vychazi z jeho
opakované zkusenosti, urci, co
k ni jiz vi

zakéduje a dekoduje jednoduchy
obrdzek pomoci mfizky

Graf, hledani cesty

1-5-1-02p popise konkrétni
situaci, kterd vychazi z jeho
opakované zkusenosti, urci, co
k ni jiz vi

pomoci obrdzku zndzorni jev, se
kterym md opakovanou

Schémata, obrazkové modely

zkusenost

Model

Tematicky celek - Zaklady programovani - postavy a udalosti

I-5-2-01 sestavuje a testuje
symbolické zapisy postupl

I-5-2-02 popiSe jednoduchy
problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho feSeni

I-5-2-03 v blokové
orientovaném programovacim
jazyce sestavi program;
rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani a pfipravené
podprogramy

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi

Ovladani pohybu postav

program pro fizeni pohybu a
reakci postav

Nasobné postavy a soubézné
reakce

Modifikace programu

I-5-2-01 sestavuje a testuje
symbolické zapisy postupl

I-5-2-02 popiSe jednoduchy
problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho feseni

pouziva uddlosti ke spusténi
¢innosti postav

Animace stridanim obrazkd

Spousténi pomoci udalosti
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I-5-2-03 v blokové
orientovaném programovacim
jazyce sestavi program;
rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani a pfipravené
podprogramy

I-5-2-04 ovéfi spravnost jim
navrzeného postupu i
programu, najde a opravi v ném
pripadnou chybu

I-5-2-01 sestavuje a testuje
symbolické zapisy postupl

I-5-2-02 popiSe jednoduchy
problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho feseni

I-5-2-03 v blokové
orientovaném programovacim
jazyce sestavi program;
rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani a ptipravené
podprogramy

I-5-2-04 ovéfi spravnost jim
navrzeného postupu Ci
programu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

pouziva podminku k ukonceni
opakovdni, rozpozna, kdy je
podminka splnéna

Podminky a jejich splnéni

1-5-1-02p popise konkrétni
situaci, kterd vychdzi z jeho
opakované zkusenosti, urci, co
k ni jiz vi

I-5-2-02 popiSe jednoduchy
problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho feseni

I-5-2-03 v blokové
orientovaném programovacim
jazyce sestavi program;
rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani a pfipravené
podprogramy

I-5-2-04 ovéfi spravnost jim
navrzeného postupu i

ovldda vice postav pomoci zprdav

Vysildani zprav mezi postavami
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programu, najde a opravi vném
pfipadnou chybu

1-5-2-01p sestavuje symbolické
zdpisy postupt

pohybuje se osobné nebo
zprostredkované v prostredi

I-5-4-03 dodrzuje bezpecnostni
a jina pravidla pro praci s
digitdlnimi technologiemi

labyrintu

Schémata, obrdzkové modely

1-5-2-01p sestavuje symbolické
zdpisy postupt

v

fesi jednoduchy problém (napf¥.
pravidla pro prdci s PC, myti
rukou, priprava na hodinu, uklid
pracovniho mista) po
jednotlivych krocich podle
ndvodu

Schémata, obrdazkové modely

1-5-2-01p sestavuje symbolické
zdpisy postupt

pouzivd rizné formy zdpisu
postupii pomoci obrdzkii,
znacek, symbollii ¢i textu

Symbolické zapisy

Schémata, obrdzkové modely

1-5-2-03p rozpozna opakujici se
vzory, pouZivda opakovdni
znamych postupl

pfecte, porozumi krokiim ve
zndmém postupu

Schémata, obrdazkové modely

1-5-2-03p rozpoznad opakujici se
vzory, pouZivd opakovdni
znamych postupii

rozpoznd situaci vyuzivajici
opakované pouZitelné postupy

Graf, hleddni cesty

1-5-2-03p rozpozna opakujici se
vzory, pouZiva opakovdni
znamych postupii

sestavi podle predlohy funkéni

postup resici konkrétni
jednoduchou situaci

Graf, hleddni cesty

Tematicky celek - Ovladani digit

alniho zafFizeni Il

I-5-4-03 dodrZuje bezpecnostni
a jina pravidla pro praci s
digitalnimi technologiemi

pojmenuje jednotliva digitalni
zafizeni, se kterymi pracuje,
vysvétli, k ¢emu slouZi

Digitalni zafizeni

I-5-4-03 dodrZuje bezpecnostni
a jina pravidla pro praci s
digitdlnimi technologiemi

edituje digitalni text, vytvofri
obrazek

Ovladani mysi

Kresleni ¢ar, vybarvovani

Pouzivani ovladact

Kresleni bitmapovych obrazka




Informatika

5. rocnik

I-5-4-03 dodrzuje bezpecnostni
a jina pravidla pro praci s
digitdlnimi technologiemi

prehraje zvuk ¢i video

Ovladani aplikaci (schranka,
krok zpét, zoom)

I-5-4-03 dodrzuje bezpecnostni
a jina pravidla pro praci s
digitalnimi technologiemi

ulozi svoji praci do souboru,
otevre soubor

Zapnuti/vypnuti
zafizeni/aplikace

I-5-4-03 dodrzZuje bezpecnostni
a jina pravidla pro préci s
digitalnimi technologiemi

pouziva krok zpét, zoom

Ovladani aplikaci (schranka,
krok zpét, zoom)

I-5-4-03 dodrzZuje bezpecnostni
a jina pravidla pro praci s
digitdlnimi technologiemi

fesi ukol pouzitim schranky

Editace textu

I-5-4-03 dodrzuje bezpecnostni
a jina pravidla pro praci s
digitdlnimi technologiemi

dodrzuje pravidla a pokyny pfi
praci digitalnim zafizenim

Psani slov na klavesnici

1-5-4-01p najde a spusti
zndmou aplikaci, pracuje s daty
rizného typu

1-5-4-03p popise bezpecnostni a
jind pravidla stanovend pro
prdci s digitalnimi
technologiemi

uZivatelsky pracuje s digitalnim
zafizenim, v pripadé potieby
podle jednoduchého
strukturovaného ndvodu

Digitdlni zafizeni

1-5-4-01p najde a spusti
zndmou aplikaci, pracuje s daty
rlizného typu

edituje podle pokynu digitdlni
text, vytvori obrdzek

Digitdlni zafizeni

1-5-4-01p najde a spusti
zndmou aplikaci, pracuje s daty
rlizného typu

uloZi podle pokynu svoji prdci do
souboru, otevre soubor

Digitdlni zafizeni

Ukladani prdce do souboru

Prehrdvani zvukii
1-5-4-01p najde a spusti najde a spusti zndmou aplikaci | Otevirdni soubort
zndmou aplikaci, pracuje s daty
rlizného typu
1-5-4-01p najde a spusti pouZiva heslo, prihldsi se ke Otevirdni souborti

zndamou aplikaci, pracuje s daty
rlizného typu

1-5-4-03p popise bezpecnostni a
jind pravidla stanovend pro

svému uctu a odhldsi se z néj
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prdci s digitalnimi
technologiemi

1-5-4-01p najde a spusti
zndamou aplikaci, pracuje s daty
rlizného typu

1-5-4-03p popise bezpecnostni a
jind pravidla stanovend pro
prdci s digitdlnimi
technologiemi

popise stanovend pravidla pro
prdci s digitdalnimi technologiemi
v misté, ve kterém pracuje

Digitdlni zafizeni

Informatika

6. rocnik

Vychovné a vzdélavaci

e Kompetence k uceni

strategie
e Kompetence k feseni problém
e Kompetence komunikativni
e Kompetence socidlni a personalni
e Kompetence ob¢anské
e Kompetence pracovni
e Kompetence digitalni
RVP vystupy SVP vystupy Ucivo

Tematicky celek - Kédovani a Sifrovani dat a informaci

1-9-1-02 navrhuje a porovnava
razné zpUsoby kédovani dat s
cilem jejich uloZeni a pfenosu

rozpozna zakédované informace
kolem sebe

Prenos informaci,
standardizované kody

1-9-1-02 navrhuje a porovnava
razné zplsoby kodovani dat s
cilem jejich uloZeni a pfenosu

zakdduje a dekdduje znaky
pomoci znakové sady

Znakové sady

1-9-1-02 navrhuje a porovnava
razné zplsoby kodovani dat s
cilem jejich uloZeni a pfenosu

zasifruje a desifruje tet pomoci
nékolika Sifer

Pfenos dat, symetricka Sifra

1-9-1-02 navrhuje a porovnava
razné zplsoby kodovani dat s
cilem jejich uloZeni a pfenosu

zakdéduje v obrazku barvy vice
zpUsoby

Identifikace barev, barevny
model
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1-9-1-02 navrhuje a porovnava
razné zpUsoby kédovani dat s
cilem jejich uloZeni a pfenosu

zakdduje obrazek pomoci
zakladnich geometrickych tvard

Vektorova grafika

1-9-1-02 navrhuje a porovnava
razné zpUsoby kédovani dat s
cilem jejich uloZeni a pfenosu

zjednodusi zapis textu a obrazku,
pomoci kontrolniho souctu ovéfi
Uplnost zapisu

Zjednoduseni zapisu, kontrolni
soucet

1-9-1-02 navrhuje a porovnava
razné zplsoby kodovani dat s
cilem jejich uloZeni a pfenosu

ke kédovani vyuziva i bindrni
Cisla

Bindrni kéd, logické A a NEBO

1-9-1-02p zakdéduje a dekdduje
jednoduchy text a obrazek

vyhledd informaci a popise jeji
zdroj

Pfenos informaci,
standardizované kédy

1-9-1-02p zakdduje a dekoduje
jednoduchy text a obrdzek

rozpoznd ty zakodované
informace kolem sebe, které
opakované vyuZivd (napr.
dopravni znacky, informacni
cedule, zavedené zkratky,

znacky na odévech)

Pfenos informaci,
standardizované kédy

1-9-1-02p zakdduje a dekoduje
jednoduchy text a obrdzek

dokdze precist jednoduchou
myslenkovou mapu vztahujici se
k okruhu jeho zdjma (napf.
ukladdni soubort, bezpeénost v
online prostredi)

Myslenkové mapy

1-9-1-02p zakdéduje a dekdduje
jednoduchy text a obrdzek

zakoduje a dekdduje znaky
pomoci jednoduché znakové
sady (napf. ndhrada pismene
¢islem z kodovaci tabulky,
obrdzkové pismo)

Znakové sady

1-9-1-02p zakdéduje a dekdduje
jednoduchy text a obrdzek

zasifruje a desifruje text pomoci
Sifry, se kterou se opakované
setkal (napF. zamény pismen,
opacné poradi pismen)

Pfenos dat, symetricka Sifra

1-9-1-02p zakdéduje a dekdduje
jednoduchy text a obrdzek

zakoduje v obrdzku zakladni
barvy

Identifikace barev, barevny
model

Tematicky celek - Prace s daty

1-9-1-01 ziska z dat informace,
interpretuje data, odhaluje
chyby v cizich interpretacich dat

najde a opravi chyby u rdznych
interpretaci tychz dat (tabulka
versus graf)

Data v grafu a tabulce
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1-9-1-01 ziska z dat informace,
interpretuje data, odhaluje
chyby v cizich interpretacich dat

1-9-3-04 sdm evidenci vyzkousi a
nasledné zhodnoti jeji
funkénost, pfipadné navrhne jeji
Upravu

odpovi na otazky na zakladé dat
v tabulce

Data v grafu a tabulce

1-9-1-01 ziska z dat informace,
interpretuje data, odhaluje
chyby v cizich interpretacich dat

popiSe pravidla usporadani v
existujici tabulce

Evidence dat, ndzvy a hodnoty v
tabulce

I-9-1-01 ziska z dat informace,
interpretuje data, odhaluje
chyby v cizich interpretacich dat

1-9-1-01p ziska z dat informace,
interpretuje data z oblasti, se
kterymi ma zkusenosti

doplni podle pravidel do tabulky
prvky, zaznamy

Evidence dat, nazvy a hodnoty
v tabulce

1-9-1-01 ziska z dat informace,
interpretuje data, odhaluje
chyby v cizich interpretacich dat

navrhne tabulku pro zaznam dat

Kontrola hodnot v tabulce

1-9-1-01 ziska z dat informace,
interpretuje data, odhaluje
chyby v cizich interpretacich dat

propoji data z vice tabulek ¢i
grafl

Filtrovani, razeni a tfidéni dat

Porovnavani dat v tabulce a
grafu

Redeni problém0 s daty

1-9-1-01p ziska z dat informace,
interpretuje data z oblasti, se
kterymi ma zkusenosti

vyhleddvad, ziskava data obecné
a v pocitaci z oblasti, se kterymi
md opakovanou zkusenost

Data v grafu a tabulce

1-9-1-01p ziska z dat informace,
interpretuje data z oblasti, se
kterymi ma zkusenosti

interpretuje data z oblasti, se
kterymi mad opakovanou
zkusenost

Data v grafu a tabulce

1-9-1-01p ziska z dat informace,
interpretuje data z oblasti, se
kterymi ma zkusenosti

odpovi na otdzky za zdkladé dat
v tabulce z oblasti, se kterou ma
zkusenost

Data v grafu a tabulce

1-9-1-01p ziska z dat informace,
interpretuje data z oblasti, se
kterymi ma zkusenosti

popise pravidla usporadani v
jednoduché existujici tabulce

Evidence dat, ndzvy a hodnoty
v tabulce

Tematicky celek - Informacni systémy
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1-9-3-01 vysvétli ucel
informacnich systéma, které
pouziva, identifikuje jejich
jednotlivé prvky a vztahy mezi
nimi; zvazuje mozna rizika pfi
navrhovani i uZivani
informacnich systémua

popiSe pomoci modelu alespon
jeden informacni systém, s nimz
ve Skole aktivné pracuji

Skolni informaéni systém,
uzivatelé, ¢innosti, prava,
databdzové relace

1-9-3-01 vysvétli ucel
informacnich systému, které
pouziva, identifikuje jejich
jednotlivé prvky a vztahy mezi
nimi; zvazuje mozna rizika pfi
navrhovani i uzivani
informacnich systémua

pojmenuje role uZivatell a
vymezi jejich ¢innosti a s tim
souvisejici prava

Skolni informaéni systém,
uzivatelé, ¢innosti, prava,
databdzové relace

1-9-3-01p popise ucel
informacnich systémii, které
pouzivd

popise alespon jeden informacni
systém, s nimZ ve skole aktivné
pracuji

Skolni informaéni systém,
uZivatelé, ¢innosti, prava,
databazové relace

1-9-3-01p popise ucel
informacnich systémii, které
pouzivd

pojmenuje role uZivateli a
vymezi jejich ¢innosti, které
mohou a nemohou délat (nap¥.
Zaci, ucitelé, rodice)

Skolni informaéni systém,
uZivatelé, ¢innosti, prava,
databazové relace

Tematicky celek - Pocitace |

1-9-4-02 uklada a spravuje sva
data ve vhodném formatu s
ohledem na jejich dalsi
zpracovani ¢i prenos

nainstaluje a odinstaluje aplikaci

Instalace aplikaci

1-9-4-02 uklada a spravuje sva
data ve vhodném formatu s
ohledem na jejich dalsi
zpracovani Ci prenos

uloZi textové, grafické, zvukové a
multimedidlni soubory

Sprdva soubord, struktura
slozek

1-9-4-02 uklada a spravuje sva
data ve vhodném formatu s
ohledem na jejich dalsi
zpracovani Ci prenos

vybere vhodny format pro
uloZeni dat

Sprava soubord, struktura
slozek

Pfistup k datim: metody
zabezpeceni pfistupu, role a
pfistupova prava (vidét obsah,
ménit obsah, ménit prava)

1-9-4-03 vybira nejvhodné;jsi
zpUsob pripojeni digitalnich
zafizeni do pocitacové sité;

vytvofi jednoduchy model
domdci sité; popise, ktera

Domaci a skolni poéitacova sit
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uvede priklady siti a popise
jejich charakteristické znaky

zafizeni jsou pfipojen do Skolni
sité

1-9-4-03 vybira nejvhodnéjsi
zpUsob pfipojeni digitalnich
zafizeni do pocitacové sité;
uvede pfriklady siti a popise
jejich charakteristické znaky

1-9-4-05 dokdze usmeérnit svoji
¢innost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty Ci zneutziti dat;
popise fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecdovacich
reseni

porovna rlizné metody
zabezpeceni Uctl

Fungovani a sluzby internetu

1-9-4-03 vybird nejvhodnéjsi
zpUsob pripojeni digitalnich
zafizeni do pocitacové sité;
uvede priklady siti a popise
jejich charakteristické znaky

spravuje sdileni soubort

Sprava soubort, struktura
slozek

1-9-4-04 poradi si s typickymi
zdvadami a chybovymi stavy
pocitace

pomoci modelu znazorni cestu e-
mailové zpravy

Princip e-mailu

1-9-4-04 poradi si s typickymi
zdvadami a chybovymi stavy
pocitace

1-9-4-05 dokdaze usmeérnit svoji
¢innost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty ¢i zneuZiti dat;
popise fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecovacich
feseni

zkontroluje, zda jsou casti
pocitace spravné propojeny,
nastaveni systému ci aplikace,
ukondi program bez odezvy

Postup pfi feseni problém s
digitalnim zafizenim (napfr.
nepropojeni, program bez
odezvy, Spatni nastaveni,
hlaseni/dialogova okna)

1-9-4-02p ukldada a spravuje sva
data ve vhodném formadtu

z

spravné popise jednotlivé cdsti
PC

1-9-4-02p uklada a spravuje svd
data ve vhodném formdtu

popise, jak Ize ziskat aplikaci pro
bezpecné vyuliti

Instalace aplikaci

1-9-4-02p uklada a spravuje sva
data ve vhodném formadtu

ulozZi textové, grafické soubory

Sprava soubort, struktura
slozek

1-9-4-02p uklada a spravuje sva
data ve vhodném formdtu

vybere podle ndvodu vhodnd
format pro uloZeni dat

Sprava soubort, struktura
sloZzek
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1-9-4-02p uklada a spravuje sva
data ve vhodném formdtu

popise, kterad zarizeni jsou
pripojend do skolni sité

Domadci a $kolni poéitaova sit

1-9-4-05 dokdZe usmérnit svoji
¢innost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty Ci zneuZiti dat

zdivodni nezbytnost
zabezpeceni ucti

Domaci a $kolni poéitacova sit

1-9-4-05 dokdZe usmérnit svoji
Cinnost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty Ci zneuZiti dat

pomoci modelu zndzorni cestu e-
mailové zpravy, rozumi zplisobu
e-mailové komunikace

Princip e-mailu

1-9-4-03p pracuje v online
prostfedi; propoji podle ndvodu
digitdlni zafizeni a na
prikladech popise mozZna rizika,
kterd s takovym propojenim
souviseji

1-9-4-04p rozpoznd typické
zdvady a chybové stavy
pocitacii a obrdti se s Zddosti o
pomoc na dospélou osobu

zkontroluje, zda jsou cdsti
pocitace, které opakované
pouzivd spravné propojeny,
ukonci program bez odezvy

Postup pfi feSeni problému s
digitalnim zatizenim (napf.
nepropojeni, program bez
odezvy, Spatni nastaveni,
hlaseni/dialogova okna)

1-9-4-04p rozpozna typické
zdvady a chybové stavy
pocitacii a obrdti se s Zddosti o
pomoc na dospélou osobu

dodrZuje bezpecnostni pravidla
pro prdci s digitalnimi
technologiemi v misté, ve
kterém pracuje

Doméci a $kolni poéitacova sit

1-9-4-03p pracuje v online
prostfedi; propoji podle ndvodu
digitdlni zarizeni a na
prikladech popise mozZna rizika,
ktera s takovym propojenim
souviseji

popise na prikladech, co je to
digitdlni stupa

Fungovani a sluzby internetu

Informatika

7. rocnik

Vychovné a vzdélavaci
strategie

e Kompetence k uceni

e Kompetence k feseni probléma

e Kompetence komunikativni

e Kompetence socialni a personalni

e Kompetence obcanské

e Kompetence pracovni
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e Kompetence digitalni
RVP vystupy SVP vystupy Ucivo

Tematicky celek - Programovani

- opakovani a vlastni bloky

1-9-2-01 po precteni
jednotlivych krok( algoritmu
nebo programu vysvétli cely
postup; urci problém, ktery je
danym algoritmem fesen

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program, dbd na jeho Citelnost a
prehlednost

1-9-2-03 vybere z vice moZnosti
vhodny algoritmus pro reseny
problém a svij vybér zdlvodni;
upravi dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rlzné
algoritmy pro reseni problému

I-9-2-05 v blokové
orientovaném programovacim
jazyce vytvofi prehledny
program s ohledem na jeho
mozné dasledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném
pripadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu,
proménné

Vytvoreni programu

1-9-2-01 po precteni
jednotlivych krok( algoritmu
nebo programu vysvétli cely
postup; urci problém, ktery je
danym algoritmem feSen

po precteni programu vysvétli,
co vykona

1-9-2-03 vybere z vice moznosti
vhodny algoritmus pro feseny
problém a svij vybér zdlvodni;
upravi dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rlzné
algoritmy pro reseni problému

I-9-2-05 v blokové
orientovaném programovacim
jazyce vytvori prehledny
program s ohledem na jeho

mozné dlsledky a svou

Vytvoreni programu




Informatika 7. rocnik

odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném
pripadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu,
proménné

1-9-2-06 ovéfi spravnost
postupu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

1-9-2-01 po precteni oVeéfi spravnost programu, najde | Vytvoreni programu
jednotlivych krok( algoritmu a opravi v ném chyby
nebo programu vysvétli cely
postup; urci problém, ktery je
danym algoritmem fesSen

1-9-2-03 vybere z vice moZnosti
vhodny algoritmus pro feseny
problém a svij vybér zdlvodni;
upravi dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rizné
algoritmy pro feseni problému

I-9-2-05 v blokové
orientovaném programovacim
jazyce vytvoti prehledny
program s ohledem na jeho
mozné dlsledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném
pfipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu,
proménné

1-9-2-06 ovéfi spravnost
postupu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

1-9-2-01 po precteni pouziva cyklus s pevnym poctem | Opakovani
jednotlivych krok( algoritmu opakovdani, rozezna, zda ma byt
nebo programu vysvétli cely pfikaz uvnitf, nebo vné

postup; urci problém, ktery je | opakovani
danym algoritmem feSen

1-9-2-03 vybere z vice mozZnosti
vhodny algoritmus pro feseny

problém a svij vybér zdlvodni;
upravi dany algoritmus pro jiné
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problémy, navrhne rlzné
algoritmy pro reseni problému

1-9-2-01 po precteni
jednotlivych krok( algoritmu
nebo programu vysvétli cely
postup; urci problém, ktery je
danym algoritmem fesen

1-9-2-03 vybere z vice moZnosti
vhodny algoritmus pro feseny
problém a svij vybér zdlvodni;
upravi dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rizné
algoritmy pro feseni problému

1-9-2-05 v blokové
orientovaném programovacim
jazyce vytvoti prehledny
program s ohledem na jeho
mozné dlsledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném
pfipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu,
proménné

vytvafri vlastni bloky a pouziva je
v dalSich programech

Opakovani

1-9-2-01 po precteni
jednotlivych krok( algoritmu
nebo programu vysvétli cely
postup; urci problém, ktery je
danym algoritmem feSen

I-9-2-03 vybere z vice mozZnosti
vhodny algoritmus pro feseny
problém a svij vybér zdlvodni;
upravi dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne r(izné
algoritmy pro feSeni problému

I-9-2-05 v blokové
orientovaném programovacim
jazyce vytvofi prehledny
program s ohledem na jeho
mozné dasledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném
pfipadné chyby; pouziva

diskutuje rdzné programy pro
feSeni problému

Podprogramy
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opakovani, vétveni programu,
proménné

1-9-2-03 vybere z vice moZnosti
vhodny algoritmus pro reseny
problém a svij vybér zdlvodni;
upravi dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rlzné
algoritmy pro reseni problému

vybere z vice moznosti vhodny
program pro feseny problém a
svij vybér zdlvodni

Podprogramy

1-9-2-01p po piecteni
jednotlivych krokii algoritmu
vztahujiciho se k praktické
Cinnosti, kterou opakované
fesil, uvede priklad takové
¢innosti

1-9-2-03p navrhne riizné
algoritmy pro FesSeni problému,
s kterym se opakované setkal

pouZiva strukturovany postup
(ndvod) pro praktické ¢innosti,
pfi kterych potfebuje oporu

Vytvoreni programu

1-9-2-01p po piecteni
jednotlivych krokii algoritmu
vztahujiciho se k praktické
Cinnosti, kterou opakované
fesil, uvede priklad takové
¢innosti

1-9-2-03p navrhne riizné
algoritmy pro Feseni problému,
s kterym se opakované setkal

sestavi strukturovany postup
pro Ffeseni znamého problému

Vytvoreni programu

1-9-2-01p po piecteni
jednotlivych krokii algoritmu
vztahujiciho se k praktické
Cinnosti, kterou opakované
resil, uvede priklad takové
¢innosti

1-9-2-03p navrhne riizné
algoritmy pro Feseni problému,
s kterym se opakované setkal

sestavi jednoduchy program,
napf. prostrednictvim bee bot
aktivitiy, dbd na jeho citelnost

Opakovani

1-9-2-01p po piecteni
jednotlivych kroki algoritmu
vztahujiciho se k praktické
Cinnosti, kterou opakované

po precteni programu vysvétli,
co vykond (napf¥.

Podprogramy
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fesil, uvede priklad takové
Cinnosti

prostrednictvim bee bot
aktivity)

1-9-2-03p navrhne riizné
algoritmy pro Feseni problému,
s kterym se opakované setkal

1-9-2-01p po piecteni
jednotlivych kroki algoritmu
vztahujiciho se k praktické
Cinnosti, kterou opakované
resil, uvede priklad takové
cinnosti

oVéri spravnost programu

1-9-2-03p navrhne riizné
algoritmy pro Feseni problému,
s kterym se opakované setkal

Podprogramy

Tematicky celek - Modelovani p

romoci grafi a schémat |

1-9-1-03 vymezi problém a urdi,
jaké informace bude potiebovat
k jeho feseni; situaci modeluje
pomoci grafd, pripadné
obdobnych schémat; porovna
sv{j navrzeny model s jinymi
modely k feSeni stejného
problému a vybere vhodnéjsi,
svou volbu zd{vodni

vysvétli znamé modely jev(,
situaci, ¢innosti

1-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v
modelu vSechna data potiebnd
k feSeni problému; vyhleda
chybu v modelu a opravi ji

Standardizovana schémata a
modely

1-9-1-03 vymezi problém a urdi,
jaké informace bude potiebovat
k jeho Feseni; situaci modeluje
pomoci grafd, pfipadné
obdobnych schémat; porovnd
svlj navrZzeny model s jinymi
modely k feSeni stejného
problému a vybere vhodnégjsi,
svou volbu zd{vodni

v mapé a dalSich schématech
najde odpovéd na otdzku

1-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v
modelu vSechna data potfebnd

Ohodnocené grafy, minimalni
cesta grafu, kostra grafu
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k FeSeni problému; vyhleda
chybu v modelu a opravi ji

1-9-1-03 vymezi problém a urdi,
jaké informace bude potfebovat
k jeho feseni; situaci modeluje
pomoci grafu, pripadné
obdobnych schémat; porovna
sv{j navrzeny model s jinymi
modely k feSeni stejného
problému a vybere vhodnéjsi,
svou volbu zdGvodni

1-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v
modelu vSechna data potfebnd
k feseni problému; vyhleda
chybu v modelu a opravi ji

pomoci ohodnocenych grafl resi
problémy

Orientované grafy, automaty

1-9-1-03 vymezi problém a urci,
jaké informace bude potfebovat
k jeho Feseni; situaci modeluje
pomoci grafQ, pripadné
obdobnych schémat; porovna
sv{j navrzeny model s jinymi
modely k feSeni stejného
problému a vybere vhodnéjsi,
svou volbu zdGvodni

1-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v
modelu vSechna data potiebnd
k feseni problému; vyhleda
chybu v modelu a opravi ji

pomoci orientovanych graf( fesi
problémy

Orientované grafy, automaty

I-9-1-03 vymezi problém a urdi,
jaké informace bude potrebovat
k jeho feseni; situaci modeluje
pomoci grafd, pfipadné
obdobnych schémat; porovna
svUj navrzeny model s jinymi
modely k feSeni stejného
problému a vybere vhodnéjsi,
svou volbu zdGvodni

1-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v
modelu vSechna data potiebna
k feSeni problému; vyhleda
chybu v modelu a opravi ji

vytvofi model, ve kterém
znazorni vice soubéznych
¢innosti

Modely, paralelni ¢innost
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1-9-1-03p popise problém podle
nastavenych kritérii a na
zakladeé vlastni zkusenosti urci,
jaké informace bude
potrebovat k jeho rFeseni; k
popisu problému pouZiva
grafické znazornéni

vyhledad informace z
doporucenych zdroji

Standardizovana schémata a
modely

1-9-1-03p popise problém podle
nastavenych kritérii a na
zakladeé vilastni zkusenosti urci,
jaké informace bude
potiebovat k jeho reseni; k
popisu problému pouZiva
grafické znazornéni

popise znadmé modely jevii,
situaci, ¢innosti (napF. notovy
zdznam, schéma z ucebnice)

Standardizovana schémata a
modely

1-9-1-04p stanovi podle ndvodu,
zda jsou v popisu problému
vsechny informace potrebné k
jeho reseni

v mapé a dalsich schématech
najde odpovéd’ na otdzku
spojenou s jeho konkrétni
Cinnosti

Ohodnocené grafy, minimalni
cesta grafu, kostra grafu

1-9-1-04p stanovi podle ndvodu,
zda jsou v popisu problému
vsechny informace potrebné k
jeho reseni

zndzorni graficky problém (napf.
Casovd osa, jednoducha
myslenkovd mapa, fada
obrdzki), stanovi pfipadné
podle ndvodu, zda ma vsechny
potrebné informace

Modely, paralelni ¢innost

Tematicky celek - Programovani - podminky, postavy a udalosti

I-9-2-05 v blokové
orientovaném programovacim
jazyce vytvofi prehledny
program s ohledem na jeho
mozné dlsledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném
pfipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu,
proménné

1-9-2-06 ovéfri spravnost
postupu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

pouzivd podminky pro ukonceni
opakovani, rozezna, kdy je
podminka splnéna

Opakovani s podminkou

Udalosti, vstupy

Objekty a komunikace mezi nimi

1-9-2-03 vybere z vice moznosti
vhodny algoritmus pro feseny
problém a svij vybér zdlvodni;

hotovy program upravi pro
feSeni pfibuzného problému

Opakovani s podminkou

Udalosti, vstupy
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upravi dany algoritmus pro jiné

problémy, navrhne rlzné

algoritmy pro feseni problému

Objekty a komunikace mezi nimi

1-9-2-03 vybere z vice moZnosti
vhodny algoritmus pro feseny

problém a svij vybér zdlvodni;
upravi dany algoritmus pro jiné

problémy, navrhne rlzné

algoritmy pro feseni problému

spousti program mysi, kldvesnici,
interakci postav

Opakovani s podminkou

Udalosti, vstupy

Objekty a komunikace mezi nimi

1-9-2-01p po precteni
jednotlivych krokii algoritmu
vztahujiciho se k praktické
¢innosti, kterou opakované
resil, uvede priklad takové
¢innosti

sestavi strukturovany postup
pro Feseni zndmého problému ve
vice variantdch

Opakovdni s podminkou

Uddlosti, vstupy

Objekty a komunikace mezi
nimi

1-9-2-01p po precteni
jednotlivych krokii algoritmu
vztahujiciho se k praktické
¢innosti, kterou opakované
resil, uvede priklad takové
¢innosti

sestavi jednoduchy program,
napf. prostrednictvim bee bot
aktivity, dbd na jeho
prehlednost

Opakovadni s podminkou

Uddlosti, vstupy

Objekty a komunikace mezi
nimi

1-9-2-03p navrhne riizné

algoritmy pro feseni problému,
s kterym se opakované setkal

vybere z vice moZnosti vhodny
program pro jednoduchy
problém (napf. prostfednictvim
bee bot aktivity), ktery jiZ resil

Opakovani s podminkou

Udadlosti, vstupy

Objekty a komunikace mezi
nimi

Tematicky celek - Pocitace Il

1-9-4-02 uklada a spravuje sva
data ve vhodném formatu s
ohledem na jejich dalsi
zpracovani Ci prenos

naistaluje a odinstaluje aplikace

Instalace aplikaci

1-9-4-02 uklada a spravuje sva
data ve vhodném formatu s
ohledem na jejich dalsi
zpracovani Ci prenos

uloZi textové, grafické, zvukové a
multimedidlni soubory

Datové a programové soubory a
jejich asociace v operacnim
systému

Sprava soubord, struktura
slozek

1-9-4-02 uklada a spravuje sva
data ve vhodném formatu s

vybere vhodny format pro
uloZeni dat

Domaci a skolni poéitacova sit
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ohledem na jejich dalsi
zpracovani ¢i prenos

1-9-4-03 vybira nejvhodnéjsi
zpUsob pfipojeni digitalnich
zafizeni do pocitacové sité;
uvede pfriklady siti a popise
jejich charakteristické znaky

1-9-4-05 dokdze usmeérnit svoji
¢innost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty Ci zneutziti dat;
popise fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecdovacich
reseni

vytvofi jednoduchy model
domaci sité; popise, ktera
zafizeni jsou pripojena do skolni
sité

Domaci a skolni poéitacova sit

1-9-4-03 vybird nejvhodnéjsi
zpUsob pripojeni digitalnich
zafizeni do pocitacové sité;
uvede priklady siti a popise
jejich charakteristické znaky

1-9-4-05 dokdze usmeérnit svoji
¢innost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty Ci zneutziti dat;
popise fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecovacich
feSeni

porovna rlizné metody
zabezpeceni Uc¢tl

Fungovani a sluzby internetu

1-9-4-03 vybira nejvhodnéjsi
zplsob pripojeni digitalnich
zafizeni do pocitacové sité;
uvede pfriklady siti a popiSe
jejich charakteristické znaky

spravuje sdileni soubort

Ptistup k datiim: metody
zabezpecleni pfistupu, role a
pfistupova prava (vidét, obsah,
¢ist obsah, ménit obsah, ménit
prava)

1-9-4-04 poradi si s typickymi
zavadami a chybovymi stavy
pocitace

pomoci modelu znazorni cestu e-
mailové zpravy

Princip e-mailu

I-9-4-04 poradi si s typickymi
zavadami a chybovymi stavy
pocitace

1-9-4-05 dokdze usmérnit svoji
¢innost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty Ci zneutziti dat;
popise fungovani a diskutuje

zkontroluje, zda jsou ¢asti
pocitace spravné propojeny,
nastaveni systému ¢i aplikace,
ukondi program bez odezvy

Postup pfi feSeni problému s
digitalnim zafizenim (napfr.
nepropojeni, program bez
odezvy, Spatné nastaveni,
hlaseni / dialogova okna)
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omezeni zabezpecovacich
reseni

1-9-4-02p uklada a spravuje svd
data ve vhodném formadtu

ulozZi zvukové a multimedidlni
soubory

Sprdva soubort, struktura
sloZek

1-9-4-02p uklada a spravuje sva
data ve vhodném formdtu

popise podle skutecnosti, ktera
zarizeni jsou pFipojend do skolni
sité

Domdci a $kolni poéitacovd sit

1-9-4-03p pracuje v online
prostiedi; propoji podle navodu
digitdlini zarizeni a na
prikladech popise mozZna rizika,
kterd s takovym propojenim
souviseji

1-9-4-04p rozpozna typické
zdvady a chybové stavy
pocitacti a obrdti se s Zddosti o
pomoc na dospélou osobu

dodrZuje postupy k zabezpeceni
Uctu (chrdani své heslo, zméni své
heslo)

Domdci a $kolni poéitacovd sit

1-9-4-02p uklada a spravuje sva
data ve vhodném formadtu

1-9-4-05 dokdZe usmérnit svoji
¢innost tak, aby minimalizoval
riziko ztrdty Ci zneuZiti dat

vyuzivd sdilené soubory ve
skolni siti

Domdci a $kolni poéitacovd sit

1-9-4-03p pracuje v online
prostiedi; propoji podle ndvodu
digitdlni zafizeni a na
prikladech popise mozZna rizika,
ktera s takovym propojenim
souviseji

pouZiva podle ndvodu v
modelovém prostredi e-mail

Princip e-mailu

1-9-4-03p pracuje v online
prostiedi; propoji podle ndvodu
digitdlni zafizeni a na
prikladech popise mozZna rizika,
ktera s takovym propojenim
souviseji

vysvétli spoluZdakovi, co je to
digitdlIni stopa

Fungovani a sluzby internetu

Informatika
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Vychovné a vzdélavaci
strategie

e Kompetence k uceni
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e Kompetence k fesSeni probléma

e Kompetence komunikativni

e Kompetence socialni a personalni

o Kompetence ob¢anské
e Kompetence pracovni

e Kompetence digitalni

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

Tematicky celek - Programovani

- vétveni, parametry a proménné

I-9-2-05 v blokové
orientovaném programovacim
jazyce vytvofi prehledny
program s ohledem na jeho
mozné dasledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném
pfipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu,
proménné

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
prehledny program k vyreseni
problému

Opakovani s podminkou

Udalosti, vstupy

Objekty a komunikace mezi nimi

1-9-2-01 po precteni
jednotlivych krok( algoritmu
nebo programu vysvétli cely
postup; urci problém, ktery je
danym algoritmem feSen

po precteni programu vysvétli,
co vykona

Opakovani s podminkou

Udalosti, vstupy

Objekty a komunikace mezi nimi

1-9-2-01 po precteni
jednotlivych krok( algoritmu
nebo programu vysvétli cely
postup; urci problém, ktery je
danym algoritmem feSen

1-9-2-03 vybere z vice moznosti
vhodny algoritmus pro feseny
problém a svij vybér zdlvodni;
upravi dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rlzné
algoritmy pro resSeni problému

OVEéfri spravnost programu, najde

a opravi v ném chyby

Opakovani s podminkou

Udalosti, vstupy

Objekty a komunikace mezi nimi

1-9-2-01 po precteni
jednotlivych krok( algoritmu

nebo programu vysvétli cely

Opakovani s podminkou
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postup; urci problém, ktery je
danym algoritmem fesen

1-9-2-03 vybere z vice moZnosti
vhodny algoritmus pro reseny
problém a svij vybér zdlvodni;
upravi dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rlzné
algoritmy pro reseni problému

I-9-2-05 v blokové
orientovaném programovacim
jazyce vytvoti prehledny
program s ohledem na jeho
mozné dasledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném
pripadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu,
proménné

1-9-2-06 ovéfi spravnost
postupu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

pouziva podminky pro vétveni
programu, rozezna, kdy je
podminka splnéna

1-9-2-01 po precteni
jednotlivych krok( algoritmu
nebo programu vysvétli cely
postup; urci problém, ktery je
danym algoritmem feSen

spousti program mysi, kldvesnici,
interakci postav

Opakovani s podminkou

Udalosti, vstupy

Objekty a komunikace mezi nimi

1-9-2-01 po precteni
jednotlivych krok( algoritmu
nebo programu vysvétli cely
postup; urci problém, ktery je
danym algoritmem feSen

I-9-2-03 vybere z vice mozZnosti
vhodny algoritmus pro feseny
problém a svij vybér zdlvodni;
upravi dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne r(izné
algoritmy pro reSeni problému

pouziva souradnice pro
programovani postav

Graficky vystup, soutradnice

1-9-2-01 po precteni
jednotlivych krok( algoritmu
nebo programu vysvétli cely

pouziva parametry v blocich, ve
vlastnich blocich

Podprogramy s parametry
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postup; urci problém, ktery je
danym algoritmem fesen

1-9-2-03 vybere z vice moZnosti
vhodny algoritmus pro reseny
problém a svij vybér zdlvodni;
upravi dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rlzné
algoritmy pro reseni problému

I-9-2-05 v blokové
orientovaném programovacim
jazyce vytvoti prehledny
program s ohledem na jeho
mozné dasledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném
pripadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu,
proménné

1-9-2-06 ovéfi spravnost
postupu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

1-9-2-01 po precteni
jednotlivych krok( algoritmu
nebo programu vysvétli cely
postup; urci problém, ktery je
danym algoritmem feSen

1-9-2-03 vybere z vice moznosti
vhodny algoritmus pro feseny
problém a svij vybér zdlvodni;
upravi dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne riizné
algoritmy pro reseni problému

I-9-2-05 v blokové
orientovaném programovacim
jazyce vytvofi prehledny
program s ohledem na jeho
mozné dlsledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném
pfipadné chyby; pouziva

vytvofi proménnou, zméni jeji
hodnotu, pfecte a pouZije jeji
hodnotu

Proménné
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opakovani, vétveni programu,
proménné

1-9-2-06 ovéfi spravnost
postupu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

1-9-2-01 po precteni
jednotlivych krok( algoritmu
nebo programu vysvétli cely
postup; urci problém, ktery je
danym algoritmem fesen

diskutuje rdzné programy pro
feSeni problému

Opakovani s podminkou

Udalosti, vstupy

Objekty a komunikace mezi nimi

1-9-2-01p po precteni
jednotlivych krokii algoritmu
vztahujiciho se k praktické
¢innosti, kterou opakované
resil, uvede priklad takové
¢innosti

1-9-2-03p navrhne riizné
algoritmy pro Feseni problému,
s kterym se opakované setkal

po precteni popisu cinnosti
vysvétli, co vykond a ¢innosti
zrealizuje

Opakovadni s podminkou

Uddlosti, vstupy

Objekty a komunikace mezi
nimi

I-9-2-05 v blokové
orientovaném programovacim
jazyce vytvofi prehledny
program s ohledem na jeho
mozné dlsledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném
pfipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu,
proménné

1-9-2-06 ovéfi spravnost
postupu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

hotovy program upravi pro
reSeni pribuzného problému

Opakovani s podminkou

Udalosti, vstupy

Objekty a komunikace mezi nimi

1-9-2-01p po piecteni
jednotlivych kroki algoritmu
vztahujiciho se k praktické
Cinnosti, kterou opakované
resil, uvede priklad takové
Cinnosti

ovéfi sprdavnost popisu
odzkouseného postupu, najde a
opravi v ném pripadné chyby

Opakovani s podminkou

Udalosti, vstupy
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1-9-2-03p navrhne riizné
algoritmy pro Feseni problému,
s kterym se opakované setkal

Objekty a komunikace mezi
nimi

1-9-2-01 po precteni
jednotlivych krok( algoritmu
nebo programu vysvétli cely
postup; urci problém, ktery je
danym algoritmem fesen

1-9-2-03 vybere z vice moZnosti
vhodny algoritmus pro reseny
problém a svij vybér zdlvodni;
upravi dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rlzné
algoritmy pro reseni problému

I-9-2-05 v blokové
orientovaném programovacim
jazyce vytvoti prehledny
program s ohledem na jeho
mozné dasledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném
pripadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu,
proménné

1-9-2-06 ovéfi spravnost
postupu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

pouZiva podminky pro ukonceni
opakovani, rozezna, kdy je
podminka splnéna

Vétveni programu, rozhodovani

1-9-2-01p po piecteni
jednotlivych kroki algoritmu
vztahujiciho se k praktické
¢innosti, kterou opakované
resil, uvede priklad takové
Cinnosti

1-9-2-03p navrhne riizné
algoritmy pro FesSeni problému,
s kterym se opakované setkal

diskutuje riizné postupy pro
feseni znamého problému

Opakovani s podminkou

Udadlosti, vstupy

Objekty a komunikace mezi
nimi

1-9-2-01p po precteni
jednotlivych kroki algoritmu
vztahujiciho se k praktické
Cinnosti, kterou opakované

hotovy postup upravi pro reseni
jiného znamého problému

Opakovdni s podminkou
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fesil, uvede priklad takové
Cinnosti

1-9-2-03p navrhne riizné
algoritmy pro Feseni problému,
s kterym se opakované setkal

Udadlosti, vstupy

Objekty a komunikace mezi
nimi

1-9-2-03 vybere z vice moZnosti
vhodny algoritmus pro feseny
problém a svij vybér zdlvodni;
upravi dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rlzné
algoritmy pro feseni problému

1-9-2-05 v blokové
orientovaném programovacim
jazyce vytvoti prehledny
program s ohledem na jeho
mozné dlsledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném
pfipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu,
proménné

1-9-2-06 ovéfi spravnost
postupu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

vytvari vlastni bloky a pouziva je
v dalSich programech

Opakovani s podminkou

Udalosti, vstupy

Objekty a komunikace mezi nimi

1-9-2-03 vybere z vice moznosti
vhodny algoritmus pro feseny
problém a svij vybér zdlvodni;
upravi dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne riizné
algoritmy pro reseni problému

I-9-2-05 v blokové
orientovaném programovacim
jazyce vytvofi prehledny
program s ohledem na jeho
mozné dlsledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném
pfipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu,
proménné

vybere z vice moznosti vhodny
program pro feseny problém a
svUj vybér zdGvodni

Opakovani s podminkou

Udalosti, vstupy

Objekty a komunikace mezi nimi
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Tematicky celek - Hromadné zpracovani dat

1-9-3-03 vymezi problém a urci,
jak pfi jeho feSeni vyuzije
evidenci dat; na zakladé
doporuceného i vlastniho
navrhu sestavi tabulku pro
evidenci dat a nastavi pravidla a
postupy pro praci se zaznamy v
evidenci dat

pti tvorbé vzorcl rozlisuje
absolutni a relativni adresu
bunky

Relativni a absolutni adresy
bunék

1-9-3-03 vymezi problém a urci,
jak pfi jeho feSeni vyuZije
evidenci dat; na zaklade
doporuceného i vlastniho
navrhu sestavi tabulku pro
evidenci dat a nastavi pravidla a
postupy pro prdci se zaznamy v
evidenci dat

pouziva k vypoctlim funkce
pracujici s ¢iselnymi a textovymi
vstupy (primér, maximum,
poradi, zleva, délka, pocet, kdyz)

Pouziti vzorctd u rGznych typl
dat

Funkce s Ciselnymi vstupy

Funkce s textovymi vstupy

1-9-3-03 vymezi problém a urdi,
jak pfi jeho feSeni vyuZije
evidenci dat; na zakladé
doporuceného i vlastniho
navrhu sestavi tabulku pro
evidenci dat a nastavi pravidla a
postupy pro praci se zaznamy v
evidenci dat

fresi problémy vypoctem s daty

Zpracovani vystupl z velkych
souborl dat

1-9-3-02p nastavuje zobrazeni,
fazeni a filtrovani dat v tabulce

pfipiSe do tabulky dat novy
zaznam

Vkladani zaznamu do
databazové tabulky

1-9-3-02p nastavuje zobrazeni,
fazeni a filtrovani dat v tabulce

seradi tabulku dat podle daného
kritéria (velikost, abecedné)

Razeni dat v tabulce

1-9-3-02p nastavuje zobrazeni,
fazeni a filtrovani dat v tabulce

pouziva filtr na vybér dat z
tabulky, sestavi kritérium pro
vyreSeni tlohy

Filtrovani dat v tabulce

1-9-3-02p nastavuje zobrazeni,
fazeni a filtrovani dat v tabulce

ovéri hypotézu pomoci vypoctu,
porovnanim nebo vizualizaci
velkého mnoistvi dat

Zpracovani vystupi z velkych
soubori dat

sestavi jednoduchou tabulku (na
zakladeé vzoru) pro evidenci dat z

Razeni dat v tabulce

Filtrovani dat v tabulce
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1-9-3-03p na zakladé
doporuceného ndvrhu sestavi
tabulku pro evidenci dat

oblasti, se kterou ma
opakovanou zkusenost

Zpracovani vystupi z velkych
souborti dat

1-9-3-03p na zakladé
doporuceného ndvrhu sestavi
tabulku pro evidenci dat

seradi tabulku dat podle daného
kritéria (napf. velikost,
abecedné)

Razeni dat v tabulce

Filtrovani dat v tabulce

Zpracovani vystupi z velkych
souborti dat

1-9-3-02 nastavuje zobrazeni,
fazeni a filtrovani dat v tabulce,
aby mohl odpovédét na
poloZenou otdzku; vyuZiva
funkce pro automatizaci
zpracovani dat

pouZivd filtr na vybér dat z
tabulky

Filtrovani dat v tabulce

Zpracovani vystupl z velkych
souborl dat

Tematicky celek - Pocitace I

1-9-4-02 uklada a spravuje sva
data ve vhodném formatu s
ohledem na jejich dalsi
zpracovani Ci prenos

1-9-4-02p uklada a spravuje sva
data ve vhodném formadtu

nainstaluje a odinstaluje
aplikaci

Instalace aplikaci

1-9-4-02 uklada a spravuje sva
data ve vhodném formatu s
ohledem na jejich dalsi
zpracovani Ci prenos

uloZi textové, grafické, zvukové a
multimedidlni soubory

Datové a programové soubory a
jejich asociace v operacnim
systému

Sprdva soubord, struktura
sloZzek

1-9-4-02 uklada a spravuje sva
data ve vhodném formatu s
ohledem na jejich dalsi
zpracovani Ci prenos

vybere vhodny format pro
uloZeni dat

Datové a programové soubory a
jejich asociace v operacnim
systému

1-9-4-03 vybira nejvhodné;jsi
zpUsob pfipojeni digitalnich
zafizeni do pocitacové sité;
uvede pfriklady siti a popiSe
jejich charakteristické znaky

vytvofi jednoduchy model
domdci sité; popise, ktera
zafizeni jsou pripojena do skolni
sité

Domaci a skolni poéitacova sit

1-9-4-03 vybira nejvhodnéjsi
zpUsob pfipojeni digitalnich
zafizeni do pocitacové sité;

porovna rlizné metody
zabezpeceni Uctl

Fungovani a sluzby internetu
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uvede priklady siti a popise
jejich charakteristické znaky

1-9-4-05 dokdze usmérnit svoji
¢innost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty ¢i zneutZiti dat;
popise fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecovacich
feSeni

1-9-4-03 vybira nejvhodnéjsi
zpUsob pfipojeni digitalnich
zafizeni do pocitacové sité;
uvede pfriklady siti a popiSe
jejich charakteristické znaky

spravuje sdileni soubort

Pristup k datlim: metody
zabezpeceni pfistupu, role a
pfistupova prava (vidét obsah,
¢ist obsah, ménit obsah, ménit
prava)

1-9-4-04 poradi si s typickymi
zavadami a chybovymi stavy
pocitace

1-9-4-05 dokdaze usmeérnit svoji
¢innost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty Ci zneutziti dat;
popisSe fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecdovacich
reSeni

pomoci modelu znazorni cestu e-

mailové zpravy

Princip e-mailu

1-9-4-04 poradi si s typickymi
zavadami a chybovymi stavy
pocitace

1-9-4-05 dokdaze usmeérnit svoji
¢innost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty Ci zneutziti dat;
popise fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecovacich
feseni

zkontroluje, zda jsou ¢asti
pocitace spravné propojeny,
nastaveni systému ci aplikace,
ukonéi program bez odezvy

Postup pfi feSeni problému s
digitdlnim zafizenim (napft.
nepropojeni, program bez
odezvy, Spatné nastaveni,
hlaseni / dialogova okna

1-9-4-03p pracuje v online

prostfedi; propoji podle ndvodu

digitdlni zarizeni a na

prikladech popise mozZna rizika,

kterd s takovym propojenim
souviseji

1-9-4-04p rozpozna typické
zdvady a chybové stavy

sdili soubory ve skolni siti

Domaci a $kolni poéitaova sit
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pocitacti a obrdti se s Zddosti o
pomoc na dospélou osobu

1-9-4-03p pracuje v online
prostiedi; propoji podle navodu
digitdlini zarizeni a na
prikladech popise mozZna rizika,
kterd s takovym propojenim
souviseji

pouZivd v modelovém prostredi
e-mail

Fungovani a sluZby internetu

Princip e-mailu

1-9-4-05 dokdZe usmérnit svoji
¢innost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty Ci zneuZiti dat

popise podle schématu prvky
zabezpeceni pocitace a dat

Pristup k datlim: metody
zabezpeceni pfistupu, role a
pfistupova prava (vidét obsah,
Cist obsah, ménit obsah, ménit
prava)

1-9-4-05 dokdZe usmérnit svoji
Cinnost tak, aby minimalizoval
riziko ztrdty Ci zneuZiti dat

popise zplsoby, jak
minimalizovat svou digitalni
stopu

Postup pfi feSeni problému s
digitalnim zatizenim (napf.
nepropojeni, program bez
odezvy, Spatné nastaveni,
hlaseni / dialogova okna

Informatika

9. roc¢nik

Vychovné a vzdélavaci

e Kompetence k uceni

strategie
e Kompetence k feseni problému
e Kompetence komunikativni
e Kompetence socialni a personalni
e Kompetence obcanské
e Kompetence pracovni
e Kompetence digitalni

RVP vystupy SVP vystupy Ucivo
Tematicky celek - Programovaci projekty

1-9-2-02 rozdéli problém na
jednotlivé resitelné ¢asti a
navrhne a popisSe kroky k jejich

reseni

resi problémy sestavenim
algoritmu

1-9-2-03 vybere z vice mozZnosti
vhodny algoritmus pro feseny

Programovaci projekt a plan
jeho realizace
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problém a svij vybér zdlvodni;
upravi dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rlzné

algoritmy pro feseni problému

I-9-2-05 v blokové
orientovaném programovacim
jazyce vytvori prehledny
program s ohledem na jeho
mozné dasledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném
pripadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu,
proménné

1-9-2-02 rozdéli problém na
jednotlivé resitelné ¢asti a
navrhne a popiSe kroky k jejich
reSeni

1-9-2-03 vybere z vice moZnosti
vhodny algoritmus pro feseny
problém a svij vybér zdlvodni;
upravi dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rizné
algoritmy pro fesSeni problému

I-9-2-05 v blokové
orientovaném programovacim
jazyce vytvori prehledny
program s ohledem na jeho
mozné dlsledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném
pfipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu,
proménné

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
prehledny program k vyreseni
problému

Popsani problému

1-9-2-02 rozdéli problém na
jednotlivé resitelné ¢asti a
navrhne a popiSe kroky k jejich
feseni

1-9-2-03 vybere z vice moznosti
vhodny algoritmus pro feseny

problém a svij vybér zdlvodni;
upravi dany algoritmus pro jiné

OVéfri spravnost programu, najde
a opravi v ném chyby

Testovani, odladéni, odstranéni
chyb
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problémy, navrhne rlzné
algoritmy pro reseni problému

I-9-2-05 v blokové
orientovaném programovacim
jazyce vytvofi prehledny
program s ohledem na jeho
mozné dasledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném
pripadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu,
proménné

1-9-2-02 rozdéli problém na
jednotlivé resitelné ¢asti a
navrhne a popiSe kroky k jejich
feSeni

1-9-2-03 vybere z vice moZnosti
vhodny algoritmus pro feseny
problém a svij vybér zdlvodni;
upravi dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rizné
algoritmy pro feseni problému

I-9-2-05 v blokové
orientovaném programovacim
jazyce vytvofi prehledny
program s ohledem na jeho
mozné dlsledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném
pfipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu,
proménné

diskutuje riizné programy pro
feSeni problému

Testovani, odladéni, odstranéni
chyb

1-9-2-02 rozdéli problém na
jednotlivé resitelné ¢asti a
navrhne a popisSe kroky k jejich
feSeni

1-9-2-03 vybere z vice mozZnosti
vhodny algoritmus pro feseny

problém a svij vybér zdlvodni;
upravi dany algoritmus pro jiné

vybere z vice moznosti vhodny
program pro feSeny problém a
svlj vybér zdlvodni

Import a editace kostymd,
podminky

Navrh postupu, klonovani
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problémy, navrhne rlzné
algoritmy pro reseni problému

I-9-2-05 v blokové
orientovaném programovacim
jazyce vytvofi prehledny
program s ohledem na jeho
mozné dasledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném
pripadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu,
proménné

1-9-2-02 rozdéli problém na
jednotlivé resitelné ¢asti a
navrhne a popiSe kroky k jejich
feSeni

1-9-2-03 vybere z vice moZnosti
vhodny algoritmus pro feseny
problém a svij vybér zdlvodni;
upravi dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rizné
algoritmy pro feseni problému

I-9-2-05 v blokové
orientovaném programovacim
jazyce vytvofi prehledny
program s ohledem na jeho
mozné dlsledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném
pfipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu,
proménné

resi problém jeho rozdélenim na
Casti pomoci vlastnich bloku

Pohyb v souradnicich

Ovladani mysi, posilani zprav

Vytvareni proménné, seznamu,
hodnoty prvkl seznamu

Nastroje zvuku, Upravy seznamu

1-9-2-02 rozdéli problém na
jednotlivé resitelné ¢asti a
navrhne a popisSe kroky k jejich
feSeni

1-9-2-03 vybere z vice mozZnosti
vhodny algoritmus pro feseny

problém a svij vybér zdlvodni;
upravi dany algoritmus pro jiné

hotovy program upravi pro
feSeni pfibuzného problému

Animace kostymu, postav,
udalosti

s

Analyza a navrh hry, stfidani
pozadi, proménné
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problémy, navrhne rlzné
algoritmy pro reseni problému

I-9-2-05 v blokové
orientovaném programovacim
jazyce vytvofi prehledny
program s ohledem na jeho
mozné dasledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném
pripadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu,
proménné

Vyrazy s proménnou

1-9-2-02 rozdéli problém na
jednotlivé resitelné ¢asti a
navrhne a popiSe kroky k jejich

feseni

1-9-2-03 vybere z vice moZnosti
vhodny algoritmus pro feseny
problém a svij vybér zdlvodni;
upravi dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rizné
algoritmy pro feseni problému

I-9-2-05 v blokové
orientovaném programovacim
jazyce vytvofi prehledny
program s ohledem na jeho
mozné dlsledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném
pfipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu,
proménné

1-9-2-06 ovéfi spravnost
postupu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

zvazuje pfistupnost vytvoreného
programu rdznym skupinadm
uzivatelll a dopady na néj

Tvorba hry s ovladanim, vice
seznamd

Tvorba hry, ptikazy hudby,
proménné a seznamy

1-9-2-02p rozdéli problém na
jednotlivé resitelné casti a
popise podle ndvodu kroky k
jejich rFeseni

fesi problémy sestavenim
algoritmu/postupu

Programovaci projekt a pldan
jeho realizace
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1-9-2-02p rozdéli problém na
jednotlivé resitelné cdsti a
popise podle ndvodu kroky k
jejich feseni

OVEri spravnost popisu postupu,
najde a opravi v ném chyby

Testovdni, odladéni, odstranéni
chyb

1-9-2-02p rozdéli problém na
jednotlivé resitelné cdsti a
popise podle navodu kroky k

jejich Feseni

diskutuje riizné postupy pro
feseni pribuzného problému

Testovadni, odladéni, odstranéni
chyb

1-9-2-03p navrhne riizné
algoritmy pro Feseni problému,
s kterym se opakované setkal

vybere z vice moZnosti vhodny
postup pro reseny problém a
svij vybér zdivodni

Ndvrh postupu

1-9-2-03p navrhne riizné
algoritmy pro Feseni problému,
s kterym se opakované setkal

fesi problém jeho rozdélenim na
cdsti

Pohyb v souradnicich

Ovlddani mysi, posilani zprav

Vytvdreni proménné, seznamu,
hodnoty prvkii seznamu

Nadstroje zvuku, upravy
seznamu

1-9-2-03p navrhne riizné
algoritmy pro FesSeni problému,
s kterym se opakované setkal

hotovy postup upravi pro reseni
pribuzného problému

Uprava postupti

Tematicky celek - Modelovani p

omoci grafi a schémat Il

1-9-1-03 vymezi problém a urdi,
jaké informace bude potrebovat
k jeho Feseni; situaci modeluje
pomoci grafd, pfipadné
obdobnych schémat; porovnd
svUj navrzeny model s jinymi
modely k feSeni stejného
problému a vybere vhodnégjsi,
svou volbu zd{vodni

vysvétli zndmé modely jevd,
situaci, ¢innosti

1-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v
modelu vSechna data potfebnd
k feSeni problému; vyhleda
chybu v modelu a opravi ji

Standardizovana schémata a
modely

1-9-1-03 vymezi problém a urdi,
jaké informace bude potiebovat
k jeho Feseni; situaci modeluje

v mapé a dalsich schématech
najde odpovéd na otdzku

pomoci grafu, pripadné

Ohodnocené grafy, minimalni
cesta grafu, kostra grafu
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obdobnych schémat; porovna
sv{j navrzeny model s jinymi
modely k feSeni stejného
problému a vybere vhodnéjsi,
svou volbu zdGvodni

1-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v
modelu vSechna data potfebna
k feSeni problému; vyhleda
chybu v modelu a opravi ji

1-9-1-03 vymezi problém a urdi,
jaké informace bude potfebovat
k jeho Feseni; situaci modeluje
pomoci grafq, pripadné
obdobnych schémat; porovna
sv{j navrzeny model s jinymi
modely k feSeni stejného
problému a vybere vhodnéjsi,
svou volbu zdGvodni

1-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v
modelu vSechna data potiebnd
k feseni problému; vyhleda
chybu v modelu a opravi ji

pomoci ohodnocenych grafa fesi
problémy

Orientované grafy, automaty

I-9-1-03 vymezi problém a urdi,
jaké informace bude potrebovat
k jeho Feseni; situaci modeluje
pomoci grafd, pfipadné
obdobnych schémat; porovna
svUj navrzeny model s jinymi
modely k feSeni stejného
problému a vybere vhodnégjsi,
svou volbu zdGvodni

1-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v
modelu vSechna data potiebnd
k feSeni problému; vyhleda
chybu v modelu a opravi ji

pomoci orientovanych grafl resi
problémy

Orientované grafy, automaty

1-9-1-03 vymezi problém a urdi,
jaké informace bude potiebovat
k jeho feseni; situaci modeluje
pomoci grafd, pfipadné
obdobnych schémat; porovna
svlj navrZzeny model s jinymi
modely k feSeni stejného

vytvofi model, ve kterém
znazorni vice soubéznych
¢innosti

Modely, paralelni ¢innost
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problému a vybere vhodnéjsi,
svou volbu zdlvodni

1-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v
modelu vSechna data potfebna
k feSeni problému; vyhleda
chybu v modelu a opravi ji

1-9-1-03p popise problém podle
nastavenych kritérii a na
zakladé vlastni zkusenosti urci,
jaké informace bude
potrebovat k jeho Feseni; k
popisu problému pouZiva
grafické znazornéni

vyhledd informace k reSenému
problému, se kterym ma
zkusenost, pracuje se zdroji

Grafy, schémata, modely

1-9-1-03p popise problém podle
nastavenych kritérii a na
zdkladé vlastni zkusenosti urci,
jaké informace bude
potrebovat k jeho rFeseni; k
popisu problému pouziva
grafické znazornéni

v grafech, schématech najde
odpovéd’ na jednoduchou otdzku
k FeSenému problému

Grafy, schémata, modely

1-9-1-04p stanovi podle ndvodu,
zda jsou v popisu problému
vSechny informace potiebné k
jeho rfeseni

stanovi podle navodu, pokud v
popisu problému chybi
informace potrebné k jeho
feseni

Grafy, schémata, modely

Tematicky celek - Pocitace IV

1-9-4-01 popise, jak funguje
pocitac po strance hardwaru i
operacniho systému; diskutuje
o fungovani digitalnich
technologii urcujicich trendy ve
svété

pojmenuje ¢asti pocitace a
popise, jak spolu souvisi

Hardware a software: SloZeni
soucasného pocitace a principy
fungovani jeho soucasti

1-9-4-01 popise, jak funguje
pocitac po strance hardwaru i
operacniho systému; diskutuje
o fungovani digitalnich
technologii urcujicich trendy ve
svété

vysvétli rozdil mezi
programovym a technickym
vybavenim

Hardware a software: SloZeni
soucasného pocitace a principy
fungovani jeho soucasti

1-9-4-01 popise, jak funguje
pocita¢ po strance hardwaru i
operacniho systému; diskutuje

diskutuje o funkcich operacniho
systému a popiSe stejné a
odlisné prvky nékterych z nich

Hardware a software: Operacni
systémy: funkce, typy, typické
vyuziti
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o fungovani digitalnich
technologii urcujicich trendy ve
svété

1-9-4-01 popise, jak funguje
pocita¢ po strance hardwaru i
operacniho systému; diskutuje
o fungovani digitalnich
technologii urcujicich trendy ve
svété

na pfikladu ukaze, jaky vyznam
ma komprese dat

Hardware a software: Komprese
a formaty soubor(

1-9-4-01 popise, jak funguje
pocitac po strance hardwaru i
operacniho systému; diskutuje
o fungovani digitalnich
technologii urcujicich trendy ve
svété

popise, jak funguji vybrané
technologie z okoli, které
povaZuje za inovativni

Hardware a software:
Fungovani novych technologii
kolem mé (napf. smart
technologie, virtudlni realita,
internet véci, uméla inteligence)

1-9-4-02 uklada a spravuje sva
data ve vhodném formatu s
ohledem na jejich dalsi
zpracovani Ci prenos

1-9-4-03 vybird nejvhodnéjsi
zpUsob pripojeni digitalnich
zafizeni do pocitacové sité;
uvede pfriklady siti a popiSe
jejich charakteristické znaky

1-9-4-04 poradi si s typickymi
zdvadami a chybovymi stavy
pocitace

na schematickém modelu popise
princip zasilani dat po pocitacové
siti

Sité: Typy, sluzby a vyznam
pocitacovych siti

1-9-4-02 uklada a spravuje sva
data ve vhodném formatu s
ohledem na jejich dalsi
zpracovani Ci prenos

vysvétli vrstevnikovi, jak funguji
nékteré sluzby internetu

Sité: Typy, sluzby a vyznam
pocitacovych siti

1-9-4-02 uklada a spravuje sva
data ve vhodném formatu s
ohledem na jejich dalsi
zpracovani Ci prenos

1-9-4-05 dokdze usmérnit svoji
¢innost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty Ci zneutziti dat;
popise fungovani a diskutuje

diskutuje o cilech a metodach
hackert

Sité: Fungovani sité - klient,
server, switch, paketovy prfenos
dat, IP adresa

Bezpecnost: Bezpecnostni
rizika: Utoky (cile a metody
utocnikd), nebezpecéné aplikace
a systémy




Informatika

9. rocnik

omezeni zabezpecovacich
reseni

Bezpecnost: Zabezpeceni
pocitace a dat: aktualizace,
antivir, firewall, zalohovani a
archivace dat

1-9-4-02 uklada a spravuje sva
data ve vhodném formatu s
ohledem na jejich dalsi
zpracovani ¢i prenos

1-9-4-05 dokdze usmeérnit svoji
¢innost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty Ci zneutZiti dat;
popise fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecovacich
feSeni

vytvoii myslenkovou mapu prvki
zabezpeceni pocitace a dat

Sité: Struktura a principy
internetu, datacentra, cloud
server, prohlize¢, odkaz/URL

1-9-4-02 uklada a spravuje sva
data ve vhodném formatu s
ohledem na jejich dalsi
zpracovani Ci prenos

1-9-4-02p ukldada a spravuje sva
data ve vhodném formadtu

diskutuje o tom, ¢im vSim vytvari
svou digitalni stopu

Sité: Princip cloudové aplikace
(napt. e-mail, e-shop,
streamovani)

Digitalni identita: Digitalni
stopa - sledovani polohy
zafizeni, zaznamy o
prihlasovani a pohybu po
internetu, sledovani
komunikace, informace o
uzivateli v souboru (metadata);
sdileni a trvalost
(nesmazatelnost) dat

Digitalni identita: fungovani a
algoritmy socialnich siti,
vyhledavani a cookies

1-9-4-01p rozlisuje funkce
pocitace po strance hardwaru i
operacniho systému

popise rozdil mezi programovym
a technickym vybavenim

Hardware a software: SloZzeni
soucasného pocitace a principy
fungovani jeho soucasti

1-9-4-01p rozlisuje funkce
pocitace po strance hardwaru i
operacniho systému

na prikladu, ktery resi, ukdZe
kompresi dat

Hardware a software:
Komprese a formaty soubort

1-9-4-02p uklada a spravuje sva
data ve vhodném formadtu

1-9-4-03p pracuje v online
prostfedi; propoji podle ndvodu

popise podle schématu, jak
funguji nékteré vyuzZivané sluzby
internetu

Sité: Typy, sluzby a vyznam
pocitacovych siti
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digitdlni zarizeni a na
prikladech popise mozZna rizika,
kterd s takovym propojenim
souviseji

1-9-4-04p rozpozna typické
zdvady a chybové stavy
pocitacti a obrdti se s Zddosti o
pomoc na dospélou osobu

1-9-4-02p uklada a spravuje svd
data ve vhodném formadtu

1-9-4-05 dokdaze usmeérnit svoji
¢innost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty Ci zneutziti dat

uvede priklady cilll hackerd

Sité: Fungovani sité - klient,
server, switch, paketovy
prenos dat, IP adresa

Bezpecnost: Bezpecnostni
rizika: Utoky (cile a metody
utoénikul), nebezpeéné aplikace
a systémy

Bezpecnost: Zabezpeceni
pocitace a dat: aktualizace,
antivir, firewall, zalohovani a
archivace dat

1-9-4-02p uklada a spravuje sva
data ve vhodném formadtu

1-9-4-05 dokdze usmérnit svoji
¢innost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty i zneuziti dat

doplni myslenkovou mapu prvki
zabezpeceni pocitace a dat

Sité: Struktura a principy
internetu, datacentra, cloud
server, prohlize¢, odkaz/URL

1-9-4-05 dokdze usmérnit svoji
¢innost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty ¢i zneuziti dat

chrani si své udaje, vi co je
"silné" heslo

Sité: Princip cloudové aplikace
(napf. e-mail, e-shop,
streamovani)

Digitalni identita: Digitalni
stopa - sledovani polohy
zafizeni, zaznamy o
prihlaSovani a pohybu po
internetu, sledovani
komunikace, informace o
uZivateli v souboru (metadata);
sdileni a trvalost
(nesmazatelnost) dat

Digitalni identita: fungovani a
algoritmy socialnich siti,
vyhleddavani a cookies




Pozn. Vystupy a ucivo pokryvajici minimdlini doporucenou urovern jsou oznaceny kurzivou.



